ESCUELA DE COMUNICACION
Animacion Digital

OBJETIVOS DE LA CARRERA

El objetivo de la carrera de Animacién Digital es formar profesionales
capacitados para desarrollar productos audiovisuales de animacién haciendo
énfasis en el contenido y expresion de éstas. Con conocimientos
metodoldgicos de cada uno de los procesos de produccidn, lo que le permitira
realizar una obra de principio a fin considerando los aspectos estéticos,
tecnolégicos y comunicacionales.

El énfasis de la carrera esté en crear ilusién de vida a través de medios
digitales, por lo tanto los alumnos recibiran una sélida formacién en la
observacion e interpretacion de la realidad y la conducta humana. Serén
capaces de llevar estos conocimientos al medio audiovisual utilizando
personajes animados. El programa de Animacién Digital DuocUC entrega
destrezas y habilidades a sus alumnos en las areas de modelizacion, rigging,
animacion, iluminacion, render y composicion para el cine y television.
Entregando ademés herramientas en la generacién de Efectos Visuales y
su integracion con secuencias de video para su utilizacién en spots
comerciales.

Sumoderna infraestructura, el cuerpo docente comprometido con el proyecto
y los planes de formacidn transversales facilitan el trabajo en equipos
interdisciplinarios en forma proactiva y con sélida basica ética.

Se fomentard la curiosidad permanente por conocer tendencias y nuevos
modelos en el drea de la comunicacién, medios, disefio y tecnologia, que
le otorgaran la capacidad para adaptarse a los cambios, la autogestion y
el emprendimiento para el desarrollo de la propia unidad de negocio en el
ambito de la produccion audiovisual.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES

El curriculo de la carrera se complementa con un plan de formacién general,
que desarrolla en los alumnos un conjunto de competencias bésicas,
habilitantes y de empleabilidad, de acuerdo a estandares preestablecidos:
- Uso bésico de tecnologias de la informacién

- Comunicacién funcional en Inglés

- Etica y trabajo en equipo.

- Comunicacién oral y escrita en espafiol

- Razonamiento I6gico matematico.

- Apresto laboral

- Emprendimiento e innovacién.

CAMPO LABORAL

El Animador Digital de DuocUC estd capacitado para desempefiarse en
Canales de Television, Productoras de cine, video y multimedia, centros de
post-produccién audiovisual, departamentos audiovisuales de empresas,
servicios técnicos y creativos de la realizacion audiovisual de animacion
y/o de disefio de videojuegos, agencias de publicidad, agencias de disefio,
empresas de multimedia e internet y el ejercicio independiente de cualquiera
de estas areas.
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CONDICIONES VOCACIONALES DEL POSTULANTE

Los postulantes a la carrera deben ser personas creativas y versatiles.
Integrando sensibilidad estética e interés por comunicar ideas por medio
del lenguaje de la animacién digital.

REQUISITOS DE INGRESO
- Licencia de Educacion Media
- Certificado Concentracion de Notas de Ensefianza Media.

EL PERFIL DE EGRESO Y LAS COMPETENCIAS LABORALES DE LA CARRERA ESTAN PUBLICADOS EN EL SITIO WEB INSTITUCIONAL.
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