ESCUELA DE INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES
Analista Programador Computacional

OBJETIVOS DE LA CARRERA

En el dmbito disciplinario, se busca formar un técnico de nivel superior que
tenga las habilidades para participar exitosamente en el disefio, desarrollo,
implementacién y mantencién de aplicaciones o sistemas de informacién
en base a las herramientas y tecnologias de punta. Que cuente con una
sélida base conceptual y préctica para su desempefio en el dmbito de la
programacién de acuerdo a los nuevos paradigmas informaticos,
modelamiento de bases de datos, disefio de software y desarrollo
aplicaciones de Internet en general.

En el émbito de las habilidades y destrezas complementarias a la carrera,
se busca formar a un profesional integro, que se destaque por su fuerte
sentido ético, con una clara capacidad de emprendimiento y de trabajo en
equipo; y, por dltimo, que tenga un dominio del idioma inglés acorde al
perfil de la carrera.

Finalmente, para efectos de asegurar la pertinencias de las distintas
competencias disciplinarias que obtendré el Analista Programador
Computacional, DuocUC ha suscrito importantes acuerdos con destacadas
empresas del area de las tecnologias de la informacién y las
telecomunicaciones tales como Cisco, Microsoft, SUN, 3COM y Oracle, los
cuales facultan a DuocUC a dictar a sus alumnos, como parte de su malla
curricular ordinaria, una serie de cursos conducentes a certificaciones o
calificaciones profesionales avaladas por la industria, entre las que se
destacan:

CompTIA A+ - Microsoft .NET - SUN SCJP

800 215 001

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

El curriculo de la carrera se complementa con un plan de formacién general,
que desarrolla en los alumnos un conjunto de competencias basicas,
habilitantes y de empleabilidad, de acuerdo a estandares preestablecidos:
- Uso bésico de tecnologias de la informacién.

- Comunicacién funcional en inglés.

- Etica y trabajo en equipo.

- Comunicacién oral y escrita en espafiol.

- Razonamiento I6gico matematico.

- Apresto laboral.

- Emprendimiento e innovacién.

CAMPO LABORAL

El Técnico Analista Programador puede desempefiarse en empresas e
instituciones del sector piblico o privado que requieran del disefio, desarrollo,
implementacién o mantencion de sistemas computarizados de distinta
naturaleza, o hien en forma independiente desarrollando o implementando
aplicaciones. Ademas esta facultado para desempefiarse en el drea de
soporte de sistemas.

CONDICIONES VOCACIONALES DEL POSTULANTE

El postulante debe poseer:

- Razonables aptitudes para la matematica y el razonamiento l6gico.
- Interés en las tecnologfas de la informacion y telecomunicaciones.
- Habilidad para relacionarse con grupos interdisciplinarios.

- Interés por la investigacion aplicada.

EL PERFIL DE EGRESO Y LAS COMPETENCIAS LABORALES DE LA CARRERA ESTAN PUBLICADOS EN EL SITIO WEB INSTITUCIONAL.

REQUISITOS DE INGRESO
- Licencia de Educacion Media.
- Certificado concentracion de notas de Educacion Media.
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MODALIDAD DE ENSENANZA
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Nota: Esta malla currlcular podra tener modlflcaclones por razones de
actualizacion de Yy, a dica la secuencia semestral
pero no los requisitos de las asignaturas.
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