
OBJETIVOS DE LA CARRERA
Formar un profesional de la salud especializado en la incorporación, desarrollo,
aplicación y optimización de las herramientas tecnológicas, computacionales
y de comunicación que conduzcan a una mayor eficiencia de los procesos
clínicos, educacionales, de investigación y gestión exigidos para la provisión
de servicios de fomento, mantención y recuperación de la salud de nuestra
población, con una visión de la evolución actual y futura de dichos servicios.
Entregar un profesional con una formación teórica, habilidades y aptitudes
prácticas, basada en competencias laborales, que dé respuestas adecuadas
a las necesidades operativas, organizacionales y de gestión que requieren
los complejos sistemas de salud actuales y las instituciones y prestadores
que los sustentan.
Proporcionar a la sociedad un profesional que se integre con facilidad a los
desarrollos tecnológicos, político-sociales y de gestión que caracterizan en
la actualidad la provisión de servicios de salud, mediante la inclusión en
el currículo de cursos propios de la disciplina (clínicos y biológicos, de
administración y de informática) y otros relativos a la adquisición de
habilidades generales (inglés, comunicación interpersonal y emprendimiento).
El Tecnólogo en Informática Biomédica estará capacitado para relacionar
armónicamente los requerimientos de los profesionales de la salud con los
conocimientos y habilidades de los profesionales de la informática.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES
El currículo de la carrera se complementa con un plan de formación general,
que desarrolla en los alumnos un conjunto de competencias básicas,
habilitantes y de empleabilidad, de acuerdo a estándares preestablecidos:
- Uso básico de tecnologías de la información.
- Comunicación funcional en inglés.
- Ética y trabajo en equipo.
- Comunicación oral y escrita en español.
- Razonamiento lógico matemático.
- Apresto laboral.
- Emprendimiento e innovación.

CAMPO LABORAL
El profesional estará capacitado para trabajar en instituciones proveedoras
de servicios de salud de diversos tipos: clínicas, hospitales, consultorios
y centros médicos; laboratorios clínicos, farmacéuticos y de investigación;
en centros imagenológicos; en instituciones de salud previsional, como
Isapres y Fonasa, en organizaciones comunitarias relacionadas con la salud;
en instituciones educacionales de nivel superior; y, en empresas del ámbito
informático dedicadas al desarrollo tecnológico en el área médica.

CONDICIONES VOCACIONALES DEL POSTULANTE
El postulante debe tener:
- Vocación e interés por la integración de las TICs a la gestión en salud.
- Curiosidad por los avances tecnológicos en salud.
- Interés y motivación por la computación y la informática.
- Interés y capacidad de integrarse a un trabajo en equipo.
- Interés en establecer relaciones de trabajo interdisciplinarias.
- Actitud de apertura hacia los cambios y la innovación, con flexibilidad
  para asumir nuevas tareas.
- Interés por la capacitación continua y la búsqueda de nuevos conocimientos
   y habilidades.
- Salud física y mental compatible.
- Sólidos principios éticos y valóricos que sustenten el trabajo con información
  privada y confidencial.

REQUISITOS DE INGRESO
- Licencia de Educación Media.
- Certificado concentración de notas de Educación Media.
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EL PERFIL DE EGRESO Y LAS COMPETENCIAS LABORALES DE LA CARRERA ESTÁN PUBLICADOS EN EL SITIO WEB INSTITUCIONAL.



Asignaturas Escuela

Asignaturas Institucionales
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Nota: Esta malla curricular podrá tener modificaciones por razones de
actualización de contenidos y, además, indica la secuencia semestral
pero no los requisitos de las asignaturas.
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