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2é Sal n del Dise o Joven

Entre el 22 de abril y el 1 de junio se realiz6 la segunda versién de esta importante
muestra de disefio de nivel académico, bajo el concepto “Disefio para Reunir”,
organizado por la Escuela de Disefio y la Unidad de Extensién de la Universidad
Mayor, en conjunto con la Corporacién Cultural de las Condes.

Esta iniciativa cuenta con el patrocinio de los Ministerios de Relaciones Exteriores y
Educacion del Gobierno de Chile, la Embajada de Francia, la Asociacién de
Exportadores de Manufacturas ASEXMA, Procobre, la Asociacion Chilena de
Empresas de Disefio Qvid, entre otras entidades.

Este segundo Salén del Disefio Joven, pretendié difundir las nuevas propuestas de
disefio en sus diferentes areas, a través del trabajo realizado en aulas y talleres,
donde los estudiantes y profesores trabajan aportando ideas y propuestas que
buscan impactar al desarrollo de la Industria, del Comercio y por ende, al
desarrollo de la nacién. Pensamos que este encuentro trascendera en la sociedad,
mostrando el desarrollo de proyectos, extendiendo esta creatividad a un escenario
de alta convocatoria como lo es la Corporacion Cultural de Las Condes.

En esta oportunidad son 30 las Escuelas de Disefio que confirmaron su
participacion, enviando sus proyectos académicos de disefio desarrollados por sus
diversas especialidades y niveles, agrupados en cuatro categorias de disefio:
Industrial, Textil, Gréfico y Multimedia. Durante marzo, una Comisién conformada
por representantes de la industria del disefio y del ambito académico, seleccionaron
las mejores propuestas que fueron exhibidas entre abril y junio en la muestra de la
Corporacion Cultural de las Condes.
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En el periodo de esta muestra se realiz , adem s, un ciclo de charlas dirigidas por
una parte a empresas y empresarios, y por otra a estudiantes de dise oy publico
en general.

Italo Rossi Ingeniero Valor del Dise o en los
Productos

Jos Pablo Dise ador Industrial Valor del Dise o en los Sanfuentes
Productos

Javier Lorca Dise ador Industrial Dise o en el Mercado

En el marco de este ciclo de charlas dirigidas a empresarios, el sr. Javier Lorca,
dise ador del Centro de Dise o y Desarrollo Integrado de DuocUC, realiz una
charla el dia Martes 29 de abril a las 19:30 hrs. La intenci n de esta charla era dar a
conocer las capacidades del Dise o y del Centro de Dise o de DuocUC para
solucionar problemas concretos. En ese esquema, la presentaci n mostr los casos
exitosos de aplicaci n de Dise 0 en empresas que se han realizado en el Centro de
Dise o y Desarrollo Integrado de DuocUC. A la charla, asistieron cerca de 10
alumnos de la Universidad Mayor y 4 dise adores independientes.
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El Mueble Escolar en la
Reforma Educacional

Dise o Tipogr fico
Dise o Editorial

Territorio, Innovaci ny
Medioambiente

¢/Qu es una Empresa de
Dise 0?

Equipamiento Urbano

Dise oy Educaci n
Tecnol gica

Dise o de Materiales
Estrategias de Dise o

Animas
El Dise o de Vestuario en
Chile

Conceptos Gr ficos en el
Dise o Editorial

Taller Mil n: Experiencia
Educativa Integral

Merchandising, Pop Corners

Dise o de Objetos
Educacionales

Dise o Pymes:
Factores de Exito

Dise o Editorial, Imagen
Corporativa

Dise oy Gesti n
Dise o en el Mercado



Participaci n de DuocUC

En esta oportunidad, la Escuela de Dise o del DuocUC ha estructurado un proceso
de levantamiento y tabulaci n de las propuestas a enviar a este Sal n, alineando y
haciendo equivalentes los esfuerzos de todas sus carreras en la direcci n
estrat gica de la Escuela, gque busca posicionar y fortalecer al Dise o0 en la
Empresa y Sociedad, con acciones concretas en el mbito Acad mico (Planes de
Estudio Basados en Competencias), Empresarial (Proyectos colaborativos) y de
Desarrollo Estrat gico (Proyectos de I+ D, Articulaci n Internacional).

En esta direcci n, se trabaj sobre fichas para cada proyecto, que con claridad y
profundidad, sintetizan los esfuerzos de todas las carreras y en sus distintos
mbitos geogr ficos, por estructurar las bases de formaci n que le permitir n a
nuestros alumnos incorporarse al mercado laboral, convirtiendo al dise o en un
aporte real a la competitividad.

La Escuela de Dise oy el Centro de Dise oy Desarrollo Integrado (quien coordin
esta actividad) prepar una muestra representativa de m s de 50 trabajos para
tres de las cuatro categor as (Industrial, Textil y Gr fico), correspondientes a
Proyectos realizados durante el 2002 por las diferentes carreras de la Escuela, y
materializadas en las distintas Sedes donde se imparten.
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" 6(f2-29(1
SELECCIONADOS DUOCUC

Publicaci n Proyecto

Dise o Gr fico CDDI Roberto Ya ez FDI Proyecto T tulo |Libro A4 CDDI
Publicaci n Proyecto
Dise o Gr fico CDDI Constanza Rodriguez |FONDEF Proyecto T tulo |Libro A5 CDDI
Billetes para Chile,
Dise o Gr fico Concepci n Luciano Vergara una nuevavisi n Proyecto T tulo |CD digital rbastias@duoc.cl
Cuello cervical
Dise o Industrial |A. Varas Miguel Ossand n desechable Proyecto T tulo |Prototipo 1:1 3132799
F:2720005
Dise o Industrial |A. Varas Viviana salinas Mouse Proyecto T tulo |Prototipo 1:1 vivsaba@hotmail.com
Dise o Industrial |A. Varas Daniel Contreras VTH Urbano Proyecto T tulo |Prototipo 1:1 2232376
Sistema de Colaborativo / [Art culos
Dise o Industrial |A. Varas Andrea C diz Interruptores “Globo” |Marissio el ctricos NO TIENE
Enchufe con argolla de|Colaborativo / |Art culos
Dise o Industrial |A. Varas Yordy Moya extracci n Marissio el ctricos 2452000
Colaborativo / [Art culos
Dise o Industrial |A. Varas Patricio Castro Adaptador Triple Marissio el ctricos 5264128
Felipe Rodriguez
Anita P rez “Dise o Conceptual Colaborativo /
Dise o Industrial |A. Varas Andrea Branje Citycar TANDEM’ Mitsubishi Prototipo 1:5 FR:5585494
Alejandro Bruzzone [“Dise o Conceptual Colaborativo / RP:2050652
Dise o Industrial |A. Varas Rodrigo Pinto Veh culo Rural” Mitsubishi Prototipo 1:5 AB: 5278655
Andr s Miralles
Mauricio Ortiz Colaborativo /
Dise o Industrial [Concepci n Mario Pe a “Limbo” Mitsubishi Prototipo 1:5
Patricio Castro Colaborativo /
Dise o Industrial |A. Varas Rafael Chavez Cimoc TORRE Corchetera 1:1 |PC:5264128
Patricio Castro Colaborativo /
Dise o Industrial |A. Varas Rafael Chavez Freak TORRE Corchetera 1:1 |RCH: 3592054
Rodrigo Aracena Colaborativo /
Dise o Industrial |A. Varas Sergio Burgos Freedom TORRE Corchetera 1:1 |RA: 3793171
Rodrigo Aracena Colaborativo /
Dise o Industrial |A. Varas Sergio Burgos Shark TORRE Corchetera 1:1 |SB: 2163966
Perla Oyarzin
Javier Brown Ayud ndote a Colaborativo/ [Cuaderno
Dise o Industrial |A. Varas Hern n Correa Aprender TORRE Goma Eva 1:1 |PO:7763985
“Mueble exhibidor de
D. Muebles A. Varas Javier Vald s objetos” Semestral Prototipo 1:1 4741142 /099734115
. _______________________________________________________________ |
Dise o Vestuario |A. Varas Emilia Cid Chaqueta, clavos Semestral Chaqueta mcauas@duoc.cl
Dise o Vestuario |A. Varas Carolina Molina Elementos modulares [Semestral Chaqueta mcauas@duoc.cl
Dise o Vestuario |A. Varas Carolina Cornejo Chaqueta, bombillas [Semestral Chaqueta mcauas@duoc.cl
Proyecto Colaborativo |Colaborativo /
Dise o Vestuario |A. Varas Paola Faundez Vejar |Almacenes Paris A. Paris Parka + Buzo mcauas@duoc.cl
Proyecto Colaborativo |Colaborativo /
Dise o Vestuario |A. Varas Karin Pizarro Almacenes Paris A. Paris Parka mcauas@duoc.cl
Proyecto Colaborativo |Colaborativo /
Dise o Vestuario |A. Varas Gabriela Arenas Almacenes Paris A. Paris Parka mcauas@duoc.cl

Total Proyectos Seleccionados DuocUC:
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Luciano Vergara
aBilletes para Chile, una nueva visi n° (CASA DE LA MONEDA)
Dise o Gr fico/ Sede Concepci n

Hasta hoy, la edici n de billetes de nuestro pas, ha considerado la incorporaci n de
personas que de alguna manera son considerados en nuestra historia, por sus
actos, siempre bajo una |l nea gr fica tradicional y de poco riesgo.

El presente proyecto propone atender otros t picos tan relevantes de nuestro pas,
como sus regiones y sus culturas, en una |Inea gr fica acorde a las nuevas
tendencias.

B sicamente, el dise o considera aspectos de legibilidad, crom ticos (segun en
entorno natural de cada regi n), conos o pictogramas representativos de cada
lugar, en un contexto gr fico moderno y simple, que permite mostrar un rostrom s
interesante de nuestro pas.

La s ntesis gr fica de los pictogramas le dan un car cter moderno a las propuesta y
una clara identificaci n del potencial de cada lugar.
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Constanza Rodriguez
aConcepci n visual y dise o gr fico Proyecto FONDEF D991 1038°
Dise o Gr fico/ Sede San Carlos de Apoquindo

Concepci n y desarrollo de la imagen gr fica de una publicaci n, con rasgos de
memoria y libro t cnico, de un proyecto educativo cuya tem tica es la formaci n
basada en competencias laborales. El dise o de informaci n y editorial fueron las
principales disciplinas analizadas para la realizaci n de este proyecto, que fue
producido con requisitos y restricciones reales, y que concluy con la impresi n de
500 ejemplares.

El libro como soporte eficiente de contenido:

Se conceptualiz al libro como una herrramienta de estudio transparente vy
sistematizada, que permitiera al lector tener una visi n global de la informaci n, la
cual qued reflejada en las 26 esquematizaciones que complementan los contenidos
(mapas conceptuales, |neas de tiempo, ilustraciones, etc.) m s el dise o y
visualizaci n de aproximadamente 55 recursos gr ficos (cuadros, tablas vy
diagramas), los cuales fueron concebidos especialmente para la publicaci n.




3 R\ HFVRV 6 HHFFLRQDGRV ' XRF8 &

Roberto Ya ez

aConceptualizaci n, Dise o de la Imagen Gr fica y lineamientos gr ficos para el
Proyecto FDI C699 — TC02°

Dise o Gr fico/ Sede San Carlos de Apoquindo

La Marca del Proyecto FDI C699 — TCO2 se trabajo tomando como concepto principal
la 2Concurrencia® (metodolog a aplicada en el proyecto), junto al cual aparecen los
conceptos de Integraci n, convergencia y Sincronizaci n. Estos temas fueron
desarrollados conceptual y gr ficamente haciendo una reinterpretaci n del espiral
C smico.

La Publicaci n del Proyecto, se desarrollo bajo el concepto de publicaci n tipo
memoria de proyecto, es decir como medio para comunicar el proceso y los
resultados obtenidos en el proyecto. El desarrollo gr fico se bas en el concepto
agxpresi n Vivencial®, registro de la experiencia vivida en el proyecto. Este concepto
se represento a trav s de bandas tipo fotogramas que participaban como elemento
gr fico en la configuraci n del libro.

IMAPA GENERAL DE CONTENIDOS
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Patricio Castro
aAdaptador Triple® (empresa MARISIO)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

La propuesta busca desarrollar una est tica que de car cter al producto e
incorpora tratamientos superficiales que facilitan su uso. Se busca a trav s de la
aplicaci n de colores, diferenciar las funciones de los componentes del producto, y
se proponen modificaciones formales que junto a las aplicaciones de texturas en
las zonas de manipulaci n, mejoran el desempe o del producto. Las
presentaciones crom ticas del proyecto buscaron relacionarlo con la nueva est tica
de productos que se impone en el mercado, privilegiando colores llamativos y
atractivos, pero manteniendo la cuota de sobriedad que requiere este tipo de
elementos.
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Sergio Burgos / Rodrigo Aracena
aFreedom® (corchetera roja) / @Shark® (corchetera azul), (empresa TORRE)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Corcheteras TORRE dirigidas a un usuario joven, entre 25 y 30 a os,
independiente, emprendedor... El objetivo es proporcionarles un producto con
personalidad, entreg ndole independencia, dinamismo y energa, principales
caracter sticas de este usuario.
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Patricio Castro / Rafael Chavez
aCimoc® (corchetera azul) / 2Freak® (corchetera verde), (empresa TORRE)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Un producto que utiliza lo @Freak® como la est tica de una doble personalidad.

Est dirigida a un usuario joven, idealista y transgresor de normas. La formalidad
aFreak® se manifiesta en un contrapunto de formas geom tricas y colores
complementarios que generan el contraste caracter stico de este producto.
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Jordi Moya
aEnchufe con argolla de extracci n® (empresa MARISIO)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Sobre la base de un modelo de enchufe arraigado durante muchos a os en los
hogares, se plantea la inclusi n de una argolla que facilite la extracci n del enchufe
y mejore las condiciones de seguridad de este.

La propuesta plantea el disminuir las posibilidades de contacto entre los usuarios y
las partes expuestas del enchufe. Al mismo tiempo se intenta que este elemento
gue se incorpora, se inscriba en armon a con el resto de la forma del objeto.

La propuesta respeta las normativas actuales en cuanto a equipamiento el ctrico
incorporando un elemento que aporta comodidad y seguridad. Al mismo tiempo se
busc que el producto no sobrepasara en exceso los par metro del modelo original.

Guias y Sugjeciones
en coler ROJO

Guias y Sujeciones
an color ROJO
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Viviana Salinas
aMouse Ergon mico®
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Es una herramienta de trabajo dirigido a los adultos mayores que les ayudar a la
inserci n laboral. El aumento de las expectativas de vida de la poblaci n ha
generado un nuevo desafi social y con esto una oportunidad de dise o.

La elevada tasa de participaci n laboral pone de manifiesto que las personas de
edad se ven en la necesidad de obtener un ingreso que les permita costear su
sobrevivencia cotidiana. Los adultos mayores se ver n en la necesidad de adaptarse
a los cambios tecnol gicos.

Este producto fue probado en adultos mayores, un segmento complejo, dando
buenos resultados, de lo que se deduce que el mercado se puede ampliar a
personas de todas las edades.

Este producto no implica una inversi n mayor que la que se hace en los actuales
mouses, ya que sus componentes internos son similares a los ya existentes. La
mejora esta en su forma ergon mica y dise o0 que en su tecnolog a ya que se puede
desarrollar tanto con tecnolog a ptica como la convencional bolita.
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Andrea C diz
aSistema de interruptores Globo® (empresa MARISIO)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

La propuesta busca asociar la est tica de productos tecnol gicos en art culos de
uso cotidiano, intentando agregar modernidad y calidad est tica a los productos.
Se busca a trav s de la aplicaci n de colores fuertes y materiales innovadores,
apoyar la generaci n de un ambiente m s ladico en los espacios interiores.




3 R\ HFVRV 6 HHFFLRQDGRV ' XRF8 &

Miguel Ossand n
a2Cuello Cervical Desechable®
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Tiene como objetivo resolver un problema puntual en el procedimiento de Rescate
Vehicular realizado por Bomberos de Chile : La inmovilizaci n cervical en el
paciente, proponiendo un elemento obligatorio y desechable que facilite la acci n
param dica y disminuir riesgos de salud.

El objetivo del proyecto es analizar situaciones puntuales en el rescate vehicular,
identificando problem ticas que inherentes a las acciones de bomberos, otorgando
soluciones reales y funcionales para optimizar la seguridad del usuario en un
elemento especialmente dise ado para una acci n espec fica.
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Perla Oyarzun / Javier Brown / Pablo Monge
3 Ayud ndote a aprender®, (empresa TORRE)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Cuaderno malet n did ctico dirigido a ni os entre 4y 7 a os en etapa de desarrollo
de la biomotricidad (ojo, mano). En esta etapa es fundamental el descubrir,
interactuar con colores y formas b sicas, desarrollar la coordinaci n y enfrentarse
con los primeros | pices. El cuaderno ha sido dise ado como un malet n, en cuya
portada hay un juego de ensambles de formas b sicas.

En su interior posee un estuche que mantiene visibles todos los utiles, y un
portal pices que permite insertar los | pices en el momento del uso y almacenar
objetos en su interior.

El cuaderno interior puede ser reemplazado, ya que el malet n permite encajar
cualquier cuaderno de ese formato.
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Alejandro Bruzzone / Rodrigo Pinto
aDise o0 Conceptual de Veh culo Rural® (empresa MITSUBISHI)
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

El veh culo est orientado al uso en zonas rurales, por lo que se inspira en el
concepto de la 2Carreta®.

Impermeabilidad, es el segundo concepto, tomado de los veh culos marinos, lo que
representa la facilidad de lavado y limpieza en funci n de las faenas propias del
campo.

La propuesta concentra su desarrollo en el dise o interior de la cabina, poniendo
nfasis en el desarrollo de los componentes adaptando sus caracter sticas a las
necesidades de uso, como son el tama o y materialidad de los pedales, la simpleza
de la interfaz de control, la inexistencia de pliegues en el piso que dificulten la
limpieza, entre otras caracter sticas.
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Felipe Rodriguez / Anita P rez / Andrea Branje
aDise o Conceptual Citycar TANDEM®
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

TANDEM, concepto de navegaci n por la ciudad, en una configuraci n de veh culo
para dos pasajeros alineados, disminuyendo considerablemente el ancho del
veh culo y asumiendo un rol activo en las condiciones de tr fico y la descongesti n
vehicular.

La propuesta concentra su desarrollo en el dise o interior de la cabina y
configuraci n exterior del veh culo urbano, poniendo especial cuidado en la
distribuci n de elementos para la ptima utilizaci n del espacio tanto al interior
como en el exterior.
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Andr s Miralles / Mauricio Ortiz / Mario Pe a
aDise o Conceptual Veh culo Limbo®, (empresa MITSUBISHI)
Dise o Industrial / Sede Concepci n

Desarrollo 2Conceptual® del interior de un veh culo que tiene como principal
objetivo potenciar las sensaciones que se producen en su interior. Representa la
deportividad de la marca y la palabra clave es 2ADRENALINA®°

La propuesta conceptual y funcional propone destacar el concepto de ADRENALINA
mediante elementos perceptuales como el desequilibrio o inestabilidad y la visi n
clara de los puntos de referencia que hacen que la velocidad se pueda percibir.
Tambi n propone el eliminar la mayor cantidad de puntos de apoyo visibles para
los pasajero con el fin de generar un grado controlado de inseguridad.

El proyecto pretende maximizar las sensaciones al manejar mediante la
inestabilidad y la transparencia.
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Daniel Contreras
a8VTH Urbano®
Dise o Industrial / Sede Antonio Varas

Desarrollo de un Veh culo de Tracci n Humana, para ser usado en zonas urbanas,
orientado a personas que viven en el entorno (radio de 5 km.) de su lugar habitual
de trabajo, estudio o lugar de combinaci n con Ineas de metro o transporte
publico.

Es un producto liviano y de volumen reducible, lo que le permite ser transportado a
pulso y almacenado en espacios peque os (plegable).
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Javier Vald s
agxpositor de ropa para tienda comercial®
Dise o de Muebles / Sede Antonio Varas

Propuesta funcional de un producto mobiliario desarrollado a partir de una
estructura de filamentos y laminas considerando factores globales de producci ny
comercializaci n.

La forma es consecuencia de un an lisis fsico-estructural en donde se consider
una estructura de barras y cables tensionados como un sistema de partes y
componentes portantes de una superficie .

A nivel estructural, se optimiz al m ximo la cantidad de conectores vy
transmisores para llegar a la expresi n mas sint tica de la funci ny la forma.

En este objeto la relaci n entre la facilidad de armado y la simplicidad estructural
se traduce en un requerimiento indispensable para facilitar la producci n vy
comercializaci n del producto. Es as como se facilita su uso y aumenta las
posibilidades para generar una familia de productos reconocibles , con identidad
propia y de car cter itinerante.
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Karin Pizarro
Paola Faundez

Gabriela Arenas
aVestuario Seguridad Escolar®, (Almacenes Paris)
Dise o de Vestuario / Sede Antonio Varas

Desarrollo de Colecci n de Vestuario Escolar considerando la nueva normativa del
Ministerio de Educaci n y de la Comisi n Nacional de Seguridad de Tr nsito que
sugiere el uso de materiales retroreflectantes en prendas de vestuario y accesorios
para alumnos de educaci n parvularia, b sica 'y media.

Uno de los desaf os planteados era hacer atractivos estos productos para que los
j venes, m s all de su funcionalidad, quisieran utilizarlos. Se abordaron las
tem ticas Imagen-Producto y Precio-Calidad.
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Emilia Cid
aChaqueta Clavos®
Dise o de Vestuario / Sede Antonio Varas

La pieza de vestuario no est orientada a un determinado usuario, ni a una
situaci n de uso especfica, sino m s bien pretende otorgar una nueva manera de
enfrentar el material. Surge de la observaci n, experimentaci n y an lisis de los
elementos modulares y de sus posibles formas de conectarse y agruparse.

La unidad de vestuario surge desde la conexi n y agrupaci n de los m dulos, en
este caso los botones est n unidos por medio de alambre, lo que les permite
constituirse como una superficie flexible, el stica, pesada, transparente, etc.
Conceptos con los cuales se aborda posteriormente la pieza de vestuario que
cubrir el cuerpo.

Este Proyecto fue
premiado con una
0 HQFLly Q + RQURVD
en la Inauguraci n
del Segundo Sal n
del Dise o Joven.
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Carolina Molina
2Elementos Modulares®
Dise o de Vestuario / Sede Antonio Varas

La unidad de vestuario surge desde la conexi n y agrupaci n de los m dulos, en
este caso peque as piezas de madera unidas por medio de alambre, lo que les
permite constituirse como una superficie articulada y flexible, conceptos con los
cuales se aborda posteriormente la pieza de vestuario que cubrir el cuerpo.

La pieza de vestuario no est orientada a un determinado usuario, ni a una
situaci n de uso espec fica, sino m s bien pretende otorgar una nueva manera de
enfrentar el material. Surge de la observaci n, experimentaci n y an lisis de los
elementos modulares y de sus posibles formas de conectarse y agruparse.
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Carolina Cornejo
aChaqueta Bombillas®
Dise o de Vestuario / Sede Antonio Varas

La pieza de vestuario no est orientada a un determinado usuario, ni a una
situaci n de uso especfica, sino m s bien pretende otorgar una nueva manera de
enfrentar el material. Surge de la observaci n, experimentaci n y an lisis de los
elementos modulares y de sus posibles formas de conectarse y agruparse.

La unidad de vestuario surge desde la conexi n y agrupaci n de los m dulos, en
este caso bombillas para tomar bebidas, que est n unidas por medio de alambre, lo
gue les permite constituirse como una superficie articulada y semi- flexible.
Conceptos con los cuales se aborda posteriormente la pieza de vestuario que cubrir
el cuerpo.



Workshop 2Encuentros®
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Felipe Rodr guez, alumno de IV a o de la Carrera de Dise o Industrial de la Sede
de Antonio Varas y Andr s Miralles de IV a o de la Sede Concepci n, trabajaron
desde el martes 22 de abril hasta el viernes 24, en el workshop "Encuentros” de la
Universidad Mayor. La iniciativa se enmarcaba dentro de la Segunda Muestra de
Dise o Joven que actualmente se desarrolla en la Corporaci n Cultural de Las
Condes.

Para la participaci n en el Workshop 2Encuentros® desarrollado por el dise ador
franc s Alexis Tricoire, cada Escuela participante del Sal n del Dise o Joven
seleccion un alumno (en el caso de DuocUC fueron dos los alumnos
seleccionados: uno por Antonio Varas y uno por Concepci n).

El taller de cuatro d as, buscaba desarrollar productos dom sticos que incentivaran
el encuentro, la comunicaci ny el compartir, considerando el uso de los espacios
privados. La iniciativa buscaba integrar aspectos t cnicos - proyectuales, adem s
de integrar aspectos culturales y simb licos del objeto. Se trabajaron modelos
tridimensionales con el fin de expresar la realidad espacial y la ergonom a junto
con la funcionalidad.

Alexis Tricoire, es fundador de Tricoire Design Studio, adem s en ela o 2000 fue
ganador del Concurso Internacional Epson, ha publicado numerosos art culos en
revistas especializadas en dise oy arquitectura y ha realizado un sin numero de
workshop tanto en Francia, como en Latinoam rica. Adem s ha obtenido el premio
Especial del Jurado en el concurso "Kite" para Susy Wan en Sentow Gallery Par s
enela o 2001.

Los trabajos desarrollados por todos los participantes de este Workshop se
expusieron el viernes 24 de abril en la Universidad Mayor.



Prensa
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La Revista @Vivienda y Decoraci n° del Diario El Mercurio del d a s bado 26 de Abril
de 2003 public un reportaje sobre el Segundo Sal n del Dise o Joven, en el que
se publicaron fotograf as de varios proyectos del Instituto Profesional DuocUC.
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Con originales proyectos que buscan ofrecer nuevas soluciones de dise o y aportar al
desarrollo de la industria y del comercio del pas, los estudiantes del Instituto DuocUC
participar n en la segunda versi n del "Sal n del Dise o Joven", a realizarse entre el 24 de
abril y el 1 de junio en la Corporaci n Cultural de Las Condes.

La novedosa propuesta que exhibir n los j venes de DuocUC, pertenecientes a las sedes
Antonio Varas y Concepci n, est compuesta por cerca de 30 obras desarrolladas en
diversas reas del dise o: industrial, de muebles, gr fico y de vestuario, que fueron
realizadas durante los talleres pr cticos de las diferentes especialidades.

Entre los trabajos que se expondr n, destacan sillas plegables; dise os conceptuales de
autos deportivos, rurales y citycar; muebles modulares; exhibidores de objetos y prendas de
vestir; innovadores art culos el ctricos como enchufes y sistemas de interruptores;
productos de escritorio; una nueva visi n de billetes para Chile; veh culos a tracci n
humana; sistemas de soporte espacial para iluminaci n; entre otros.

Fuente: Qu rum Comunicaciones

Todas las im genes que
aparecen en el reportaje
corresponden a
proyectos de alumnos
de DuocUC.
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El d a 09 de mayo, Plaza Gr fica public un reportaje llamado 2Dise o y educaci n
tecnol gica en la Reforma Educacional® donde se hace referencia al Segundo Sal n
del Dise o Joven y como ejemplo fotogr fico muestran im genes de 3 proyectos
de alumnos de Dise o Industrial y Dise o Gr fico de DuocUC participantes de
dicho Sal n.
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