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Escuela Informatica y Telecomunicaciones




TECNDLOGIAS Y

HABILITADORES
PRODUCTOS Y Ciberseguridad
APLICACIONES
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Area Escuelas Disefio y Comunicacion
DISCOM




NUE"U DRDEN SUCIAL TECNOLOGIAS Y HABILITADDRES

Machine Learning

Inteligencia artificial

PRODUCTOS Y
APLICACIONES Realidad virtual / aumentada / mixta
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Nuevos materiales

ESCUELAS DE DISENO Y COMUNICACION
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Escuela Salud




ETICA Y HUMANIZACION EN SALUD

PRODUCTOS Y TECNOLOGIAS
APLICACIONES Y HABILITADORES
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prevencién en Salud preventiva '@Q Qto@\‘ Robética
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Aplicaciones

Automatizacidn

ESCUELA DE SALUD
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Area Escuelas Administracion, Negocios y Turismo




Emprendimlento
e Innovacldan
Inteligencla Artificlal
[redes neuronales]
Comerclo Virtual
Hiperconectividad
TENDENCIAS Usabllidad y
Y DRIVERS Experlencla de
cliente [UI, UX)
Adaptabliidad de la
EMmpresa
Aominlstracidn
eficlente de los
FECUrsos p ublicos

ESCUELA DE ADMINISTRACION Y NEGOCIOS

TECNOLOGIAS Y HABILITADDRES

Competencias Laborales

PRODUCTODS Y
APLICACIDNES

Clases | Negocios virtuales i A ."?

Auditoria y Fiscalizacion

e . X

X
yTeletrabajo g f _

Uso masivo cloud

106

APPs de Servicios Marco Regulacion

Profesionales

Economia Circular

AREA DE FINANZAS, CONTABILIDAD Y ADMINISTRACION



GLOBALIZACION Y SUSTENTABILIDAD

TECNDLOGIAS Y HABILITADDRES

Transporte por Drones

PRODUCTOS Y
APLICACIONES

Economia Circular Trabajo Colaborativo

Industria para la
Tercera Edad

Omnicanalidad
E-Commerce Registros Instantaneos

Inteligencia
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Less Paper VA, *\-

Tecnologias Especializadas

Trabajador Polifuncional

Ambiente Virtual

Automatizacion

Teletrabajo

ESCUELA DE ADMINISTRACION Y NEGOCIOS AREA DE LOGISTICA Y COMERCIO EXTERIOR



MERCADO SOSTENIBLE Y
BIENESTAR EJE CENTRAL

TECNOLOGIAS Y HABILITADDRES

Big Data

PRODUCTOS Y
APLICACIONES

Reconocimiento Culturas ‘ '
E

xperiencia Flexible

Mercado Laboral lll/i., . . .
. WU

Universal ﬁ\‘ j[// ) "meligencia Artifcial
Servicio Centrado en BXTY

l\.‘ 105

Diversidad las Personas ()
TENDENCIAS Longevidad ﬁ‘ NN
Y DRIVERS Activa Hiperpersonalizacion de XN fi

Realidad Aumentada / Virtual

Hologramas

ducacion Adaptativa

Desarrollo Creatividad

la Experiencia VY] :‘ ‘//
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Digital E LA "A
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Restructuracion Legal Normativa

Automatizacion de los Procesos

ESCUELA DE ADMINISTRACION Y NEGOCIOS AREA MARKETING Y RECURSOS HUMANOS



DESARROLLO HUMANGO Y SUSTENTABILIDAD

[nnovacian
Sustentable
Turistica

Economia Circular
A

Turisma Experiencial

TENDENCIAS
Y DRIVERS

Alimentacion
Saludahble

Medio Ambiente
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Produccion
Sustentable

ESCUELA DE TURISMO Y GASTRONOMiA

PRODUCTOS Y
APLICACIONES

Turismo y Gastronomia
de Origen

Alimentacidn Saludable

Servicio de Produccion

Sous Vide e Impresion 3D
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Ecoturismo

Alimentacidn a la medida

Transporte Rapido, Limpio

y Eficiente 1,"

//
Nuevos Destinos Turisticos /‘
Inteligentes

TECNDLOGIAS Y HABILITADORES

Energias Renovabhles

Tratamiento y Reutilizacion
de Aguas

Tecnologia Eficiente en Experiencias
Turisticas

Rescate Patrimonial
y Cultural

Rescate Genético
(Banco de Semillas])

Tecnologia al Servicio de
laInclusidn

Aplicaciones Tecnoldgicas
Enfocadas al Turismo
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