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Infórmate en www.duoc.cl de las jornadas (diurno y vespertino) y los formatos en que se dicta esta carrera según cada sede.

PROPÓSITO DE LA CARRERA
DESCRIPCIÓN DEL PERFIL DE EGRESO
El Analista Programador Computacional al finalizar 
sus estudios estará capacitado para realizar labores de 
levantamiento y análisis de requerimientos, desarrollo 
de software, aplicaciones y/o soluciones tecnológicas, 
como también aseguramiento de la calidad del software, 
utilizando diversas técnicas, entornos de operación, 
lenguajes de programación y tecnologías. En su 
formación, Duoc UC promueve el desarrollo de personas 
integrales, conscientes de su dignidad trascendente, y 
comprometidas con las personas y la sociedad, integrando 
la ética, los valores cristianos y el desarrollo de las 
competencias necesarias para el mundo de hoy, es así que 
se potencia además, la capacidad de trabajar en equipo, 
resolver problemas así como también, la capacidad de 
generar ideas innovadoras, de aprender y actualizarse 
permanentemente.

DESCRIPCIÓN DEL CAMPO LABORAL
El Analista Programador Computacional se desempeña 
en el área de las tecnologías de información siendo capaz 
de analizar, diseñar, desarrollar, implementar y asegurar 
la continuidad de los sistemas computacionales, velando 
por el correcto funcionamiento de dichos sistemas 
y aplicaciones, como también de integrar y adaptar 
sistemas existentes.

ANALISTA 
PROGRAMADOR COMPUTACIONAL 
FULL ONLINE

COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO
Puedes revisar las competencias de especialidad y las 
genéricas en www.duoc.cl

SEDE DONDE SE IMPARTE
Campus Virtual.



1 a 8 BIMESTRE
APROBADO

NOMBRE CARRERA
Analista Programador 
Computacional

TÍTULO
Analista Programador(a) 
Computacional

TOTAL CRÉDITOS
252

FORMATO EDUCATIVO
Full Online

1   BIMESTRE 2º BIMESTRE 3   BIMESTRE 4º BIMESTRE 5º BIMESTRE 6º BIMESTRE 7º BIMESTRE 8º BIMESTREerer 9º BIMESTRE 10º BIMESTRE

CERTIFICADO EN 
ARQUITECTURA DE SOFTWARE

1 a 8 BIMESTRE
APROBADO

CERTIFICADO EN ANÁLISIS Y PLANIFICACIÓN DE REQUERIMIENTOS INFORMÁTICOS

DISEÑO DE PROTOTIPOS

CERTIFICADO EN PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE CERTIFICADO EN 
ARQUITECTURA DE SOFTWARE

CALIDAD DE SOFTWARE

CERTIFICADO EN ANÁLISIS Y DESARROLLO DE MODELOS DE DATOS 

CERTIFICADO INTERNACIONAL EN INGLÉS INTERMEDIO

DISEÑO Y GESTIÓN DE 
REQUISITOS

INGENIERÍA DE 
SOFTWARE

PORTAFOLIO DE TITULOARQUITECTURA PRÁCTICA PROFESIONAL

PROGRAMACIÓN 
APLICACIONES MÓVILES

PROGRAMACIÓN WEBPROGRAMACIÓN 
ALGORITMOS II

PROGRAMACIÓN 
ALGORITMOS 

PROGRAMACIÓN DE 
BASE DE DATOS

MODELAMIENTO BASE 
DE DATOS

CONSULTA DE BASE DE 
DATOS

MATEMATICAS PARA LA 
PROGRAMACIÓN

ÁLGEBRA APLICADA INGLÉS BÁSICO I INGLÉS BÁSICO II INGLÉS ELEMENTAL I INGLÉS ELEMENTAL II INGLÉS INTERMEDIO I INGLÉS INTERMEDIO II MENTALIDAD 
EMPRENDEDORA

ESTADÍSTICA 
DESCRIPTIVA

FUNDAMENTOS DE 
ANTROPOLOGÍA

ÉTICA PARA EL TRABAJO CURSO DE FORMACIÓN 
CRISTIANA

MATEMÁTICA 
ELEMENTAL

HABILIDADES 
COMUNICATIVAS

COMUNICACIÓN 
EFECTIVA
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Formación 
General

Formación 
Disciplinaria

Formación 
Optativa

Formación 
Sello

Los colores de las asignaturas indican su relación con tipos de competencias:




