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Infórmate en www.duoc.cl de las jornadas (diurno y vespertino) y los formatos en que se dicta esta carrera según cada sede.

PROPÓSITO DE LA CARRERA
DESCRIPCIÓN DEL PERFIL DE EGRESO
El(la) Analista Programador(a) de Duoc UC aplica y 
desarrolla soluciones de software, de acuerdo con 
estándares, marcos de trabajo y regulatorios, tecnologías 
y metodologías establecidas. Cuenta con una cultura de 
innovación y trabaja colaborativamente para planificar 
y coordinar actividades, funciones y procesos en el 
marco del desarrollo de software interdisciplinarios, 
integrando en ellos la capacidad analítica y pensamiento 
crítico, que le permite comprender las necesidades de las 
organizaciones.  

Integra en su quehacer la ética profesional y el aprendizaje 
permanente. Se comunica a través de distintos medios en 
diversos contextos en un entorno global.  

Posee una formación centrada en las personas, con una 
mirada trascendente, desde la visión cristiana, que da 
sentido a la vida y contribuye al bien común de la sociedad. 

DESCRIPCIÓN DEL CAMPO LABORAL
El campo laboral del Analista Programador considera 
organizaciones de todo tipo, en donde la transformación 
digital esté presente. Puede desempeñarse en las áreas 
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de desarrollo de software, tanto de soluciones web 
como móviles. Se vincula con las áreas de negocios de 
las organizaciones para construir soluciones de software 
que permitan resolver las necesidades detectadas. En su 
desempeño interactúa con equipos multidisciplinarios en 
diversas industrias, startups o de forma independiente, 
realizando desarrollo de soluciones de software. 

COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO
Puedes revisar las competencias de especialidad y las 
genéricas en www.duoc.cl

CRÉDITOS SCT
1 crédito SCT en Duoc UC corresponde a 27 horas 
cronológicas de trabajo del estudiante (tiempo de 
docencia dirigida y tiempo de trabajo autónomo).

SEDES DONDE SE IMPARTE
Campus Nacimiento, Maipú, Melipilla, Padre Alonso de 
Ovalle, Plaza Norte, Plaza Oeste, Plaza Vespucio, Puente 
Alto, San Andrés de Concepción, San Bernardo, San 
Joaquín, Valparaíso y Viña del Mar.
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REQUISITOS

FUNDAMENTOS DE 
PROGRAMACIÓN

DESARROLLO ORIENTADO  
A OBJETOS

DESARROLLO FULLSTACK I DESARROLLO FULLSTACK II

DESARROLLO DE SOLUCIONES DE SOFTWARE

DESARROLLO DE APLICA-
CIONES MÓVILES

TALLER APLICADO DE 
PROGRAMACIÓN

TALLER DE BASE DE DATOS

PRÁCTICA PROFESIONAL

MATEMÁTICA APLICADANIVELACIÓN MATEMÁTICA

INGLÉS ELEMENTAL II

ESTADÍSTICA DESCRIPTIVA

1 A 4  SEMESTRE
APROBADO

BASE DE DATOS 
APLICADA II

INGENIERÍA DE 
REQUISITOS

INGENIERÍA DE SOFTWARE

INTRODUCCIÓN AL CLOUD 
COMPUTING

NOMBRE CARRERA
Analista Programador 

TÍTULO
Analista Programador(a) 

TOTAL DE CRÉDITOS SCT
85

BASE DE DATOS 
APLICADA I

BASE DE DATOS

 HABILIDADES DE 
COMUNICACIÓN

INGLÉS ELEMENTAL I

*FORMACIÓN OPTATIVA	

BASES DE INNOVACIÓN

FUNDAMENTOS DE 
ANTROPOLOGÍA

FORMATO EDUCATIVO
Presencial

ÉTICA PARA EL TRABAJO

INGLÉS INTERMEDIO I

Formación 
General

Formación 
Disciplinaria

Formación 
Optativa

Formación 
Sello

Los colores de las asignaturas indican su relación con tipos de competencias:

Certificación FullStack

* Algunas asignaturas son conducentes a certificación de industria.




