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Ficha especializacién

Diseno de Servicios

Competencia

Articular proyectos de disefio de servicios en equipos interdisciplinarios, detectando y
comprendiendo las necesidades de las personas para entregar soluciones eficientes y
adaptables a problemas complejos, con una visién sistémica y estratégica del quehacer de
la organizacion.

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

Las personas que optan por la especialidad/mencién en Disefo de servicios esta
capacitado para trabajar interdisciplinariamente tanto en la investigacion, planificacion,
organizacion, facilitacion, articulacion, (co)disefio e implementacion de proyectos de
disefio de servicios, a partirde un sélido conocimiento y manejo de diversas metodologias,
métodos y herramientas de disefio, que le permiten entender las caracteristicas propias del
quehacer de laorganizacion mandante y de esta forma proponer mejoras a la experiencia
de los usuarios en su interacciéon con una marca, un producto o un servicio.

Posee habilidades y aptitudes criticas para estos procesos, como pensamiento critico,
capacidad de analisis y escucha activa. Es una persona proactiva y curiosa, analiticay
resolutiva, capaz de coordinar y resolver problemas, es colaborativo, flexible y adaptable,
con unafuerte orientacién altrabajo en equipo, una visién holistica de los problemasy ha
desarrollado una alta capacidad para comunicar correctamente sus ideas.

* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios)
¢ Desarrollo de capacidades globales:

* Especializacién, Tendencia, Interdisciplina, deteccién de necesidades, mejora la
experiencia de las personas, vision estratégica del negocio, desarrollo de servicios,
facilitacion de proyectos, enfoque integral, formato mixto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralcon una empresa o en un equipo de investigacion
aplicada.

El profesional formado en la mencién Disefio de Servicios puede desempefiarse
tanto en organizaciones publicas como privadas, organizaciones sin fines de lucro o
de la Sociedad Civil, agencias especializadas y/o consultoras independientes,
doénde se requiera dar soluciones a problemas complejos del quehacer de la
organizacion (negocio) a partir de una mirada sistémica e interdisciplinaria,
participando desde las etapas estratégicas y de planificacion, hasta el prototipadoy
posteriorimplementacion de puntos de contacto (fisicos y/o digitales) entre una
marca, su servicioy sus publicos

* Disefo Grafico

* Disefo de Productos
* Disefno de Vestuario
* Disefio de Ambientes
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Diseno de Servicios
Malla
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DE SERVICIOS
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Ficha especializacién

Diseio para Entornos Virtuales

Competencia

Disena experiencias gamificadas o interactivasy entornos virtuales pararealidad virtual,
realidad aumentada, realidad extendida y metaversos, aplicando herramientas
avanzadas de modelado, simulacidn, inteligencia artificial, y motores graficos para el
desarrollo de productos innovadores, funcionales y adaptables a multiples plataformas
que permitan resolver diversas necesidades como lo son la difusion, comercializacion,
entretenimiento y educacién segun las requerimientos de clientes y/o usuarios de
diversos sectores econémicos, educativos y productivos.

Las personas que optan por la especialidad/menciéon en Disefo de Entornos Virtuales
contara con habilidades especializadas en la creacidn, desarrollo y optimizacién de
entornos digitales interactivos aplicados a la realidad virtual (VR), realidad aumentada
(AR), realidad extendida (XR), gamificacion y metaversos.

Dominara técnicas avanzadas de modelado 3D, simulacién, animacion, texturizacién y
programacién en motores graficos, integrando herramientas de inteligencia artificial y
automatizacion de procesos. Ademas, aplica metodologias agiles y colaborativas en
equipos interdisciplinarios, asegurando la eficiencia en el desarrollo de productos
digitales.

Su capacidad de adaptacidn a las tendencias emergentes de laindustria tecnoldgica y
la web le permitira crear soluciones innovadoras, escalables y sostenibles,
respondiendo alos desafios del entorno digital en evoluciéon constante

* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios)
* Desarrollo de capacidades globales:

* Especializacion, Tendencia, interdisciplina, tecnologia, disefa el metaverso,
realidad aumentada, realidad virtual, formacién para el futuro, desarrollo de
proyectos, pionera en su tipo, gamificaciéon, mercado global, Transformacioén Digital,
enfoque integral, formato 100% remoto.

* Proyecto final de Vinculacion Laboralcon una empresa o en un equipo de
investigacion aplicada.

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

El profesional titulado de la mencién de Disefio para Entornos Virtuales podra
desempefarse en diversos sectores de la industria creativa y tecnolégica, tales como
videojuegos, realidad virtual y aumentada, metaverso y empresas de innovacion.
Estaran habilitados paradisefar entornos digitales y experiencias interactivas, modelar
y texturizar en 3D paramotores graficos como Unreal Engine y Unity, programar
mecanicas y animaciones, y desarrollar aplicaciones inmersivas aplicadas a
educacion, salud, retail y simulaciones técnicas. Ademas, podran optimizar modelos
para VR/AR, crear espaciosy productos digitales en plataformas descentralizadas,
generar activos digitales como NFTs, avataresy escenarios, e integrar soluciones UX/UI
en entornos virtuales. También podran desempefnarse como disefiadores de interfaces,
desarrolladores de simulaciones para arquitectura e ingenieria, y consultores en
automatizacion y digitalizacion de procesos mediante tecnologias emergentes como la
inteligencia artificial.

* Disefno Gréfico

» Diseno de Productos

* Disefo de Vestuario

* Disefio de Ambientes

* |lustracion para Mercados Globales

UC
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Disefio para entornos virtuales

Malla

FUNDAMENTOS PARA EL DISENO
DE INTERACCION INMERSIVA

PRODUCCION VISUAL PARA
REALIDAD EXTENDIDA

PROGRAMACION PARA
EXPERIENCIAS INMERSIVAS

PROYECTO DISENO INTERACTIVO
PARA REALLDAD EXTENDLDA

PROYECTO VINCULACION PARA

PROYECTOS DE ENTORTNOS
VIRTUALES
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Ficha especializacién

Diseino de Packaging

Competencia

Articular proyectos de disefio de packaging resolviendo las necesidades de:
comunicacion, identidad, estética y funcionalidad de envases, etiquetasy embalajes, a
partirdel analisis del entorno y normativas del sector, asegurando: factibilidad del
proyecto, proteccion del producto, aspectos logisticos y econdmicos, temporalidad,
gestién sostenible de recursos, dando cumplimiento de los requerimientosy
necesidades delcliente, y que mejore la experienciade las personas

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

Las personas que optan por la especialidad/mencién en Disefio de Packaging El profesional titulado de la mencién Disefio de Packaging de Duoc UC podran

articulan, disefian, desarrollan y gestionan soluciones para envases, embalajesy desempefarse en la comunicacién de la identidad de marca, la protecciény logistica

etiquetas, aplicando principios estratégicos, funcionales, estéticosy del producto, y mejoren la experiencia del consumidor para diversas industrias, como

comunicacionales que responden a las necesidades de productosy usuarios. lo son la: alimentaria, cosmética, farmacéutica, quimica, tecnologia y retail, entre
otras.

Estan capacitadas para mejorar la percepcion, funcionalidad y sostenibilidad de los

envases, asegurando la proteccion delproducto, el cumplimiento normativoy la Pudiendo colaborar en areas de publicidad y marketing, departamentos de disefio de

eficiencia en el uso de recursos. productos en empresas, oficinas de disefo, empresas de desarrollo de packaging,

proveedores de materiales, startups, entre otras.
Con unaformacion integral en comunicacién visual, identidad de marca, ergonomia,

normativas y tendencias de consumo, generan propuestas innovadoras que abordan Ademas, podran trabajar independientes prestando servicios de consultoria y
desafios del sector, garantizando viabilidad y rentabilidad. desarrollo de packaging a pequenasy medianas empresas.
* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios) * Diseno Gréfico

* Diseno de Productos

* Diseno de Vestuario

* Disefo de Ambientes

* llustracion para Mercados Globales

* Desarrollo de capacidades globales:

* Profundizacidony especialidad, resuelve necesidad de la industria de hoy,
interdisciplina, mejora la experiencia de uso de las personas, enfoque técnico-
productivo, protecciony comunicacién de productos, Disefio sustentable, formato
mixto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralcon una empresa o en un equipo de
investigacion aplicada.
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Diseno de packaging
Malla

1 c 2 .

5 5
TENDENCIAS ¥ NORMATIVAS PARA MATERIALES Y PROCESOS BROYECTO VINCULACION
7 EL DISEND PACKAGING PRODUCTIVOS PARA LA LABORAL EN EL AREA DEL n
INDUSTRIA DEL PACKAGING ﬂ BACKAGING

DOCUMENTACION ¥ LOGISTICA
PARA LA IMPLEMENTACION DE
PRUYECTOS DE PACKAGING

12
PROYECTO DE INNCVACIONEN | |—
PACKAGING 1
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Ficha especializacién

Diseno de Autor

Competencia

Construye una firma de autor con una identidad personal Unica, basada en la
investigacion y experimentacion autogestionadas orientada a la creacion de productos
y servicios diferenciadosy con un enfoque de sostenibilidad, estrategias comerciales,
comunicacionales y administrativas que faciliten la gestion de su negocio propio.

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

Las personas que optan por la especialidad/mencién en Disefio de Autor esta
capacitado para detectar oportunidades, construiry gestionar su marca propia,
disefiando estrategias efectivas de comunicaciéon, marketingy comercializacién de
productos, resolviendo aspectos administrativos, normativosy legales
adaptandose a las exigencias del mercado con una perspectiva personal 'y
distintiva.

Este profesional es capaz de levantar fondos de financiamiento tanto en el ambito
nacional como internacional, maximizando las oportunidades paraeldesarrollo
sosteniblede su negocio .

» ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios)
» Desarrollo de capacidades globales:

*« Emprende, Vocacion, interdisciplina, responde a necesidades locales,
Desarrolla tu sello como creativo, marca personal, modelo de negocio, creo
productos Unicos y competitivos, formato mixto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralemprendiendo como un Disefiador de
Autor.

El profesional formado en la mencidn Disefo de Autor podra desempefiarse de
maneraindependiente creando y desarrollando productos, gestionando marcas
propias en su area de expertice y colaborando en proyectos interdisciplinarios.
Dentro de sus habilidades es capaz de

desarrollar estrategias de comunicacién y marketing, resolver aspectos de
formalizacion y regulacién de su negocio, levantar fondos de financiamiento como
también participar en ferias, eventos, congresos y concursos a nivel nacionale
internacional proyectando su trabajo aescenarios de gran visibilidad y prestigio.

Este profesional esta capacitado para prestar servicios de asesoriaen proyectos
relacionados a su area de competencia en empresas y organizaciones
relacionadas a las industrias creativas.

* Disefo de Productos
* Diseno de Vestuario
e llustracién para Mercados Globales

UC



Diseno de Autor
Malla

NORMATIVAS ¥ PROTECCION PARA PROYECTO VINCULACION
EMPRENDIMIENTOS CREATIVOS LABORAL EMPRENDIENDO COMO
DISEMADOR DE AUTOR

FINANCIAMIENTO ¥
SOSTENIBILIDAD ECONOMICA DE
PROYECTOS CREATIVOS
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Ficha especializacién

Diseno de Mobiliario

Competencia

Disenar mobiliario funcional y ergonémico, adaptado a los requerimientos del usuario
y/o cliente, al contexto de uso, integrando criterios estéticos, técnicos y productivos,
combinando distintos materialesy considerando los principios de diseno sostenible.

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

Las personas que optan por la especialidad/mencién en Disefio de Mobiliario, El profesional titulado en la mencién de Disefio de Mobiliario de Duoc UC podran
disenan propuestas funcionalesy ergonémicas con unavision integral y adaptadas a desarrollarse en empresas integrando equipos multidisciplinarios en departamentos de
diferentes contextos de uso, respondiendo a las necesidades y requerimientos de investigacion, desarrollo, innovaciony produccion, aportando conocimientos técnicos y
usuarios y/o clientes. En el proceso es capaz de conceptualizar, prototipary preparar creativos en todas las etapas del proceso de laproduccion industrial de mobiliario,

la documentacién técnica para garantizar la correcta producciéony costos de ademas podra desempefiarse en organizaciones que comercializan productos de
fabricacion promoviendo el desarrollo sostenible y la innovacién en el sector. terceros como también ejerciendo de forma independiente desarrollando su propia

marca de mobiliario, gestionando los recursos, tecnologiasy proveedores necesarios
para la producciéony comercializacion de su linea de productos.

* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios) * Diseno de Productos

+ Desarrollo de capacidades globales: * Disefio de Ambientes

* Especializacion, Pertinente con mercado nacional, interdisciplina, manejo
técnico-productivo, tendencias, desarrollo de productos, formato mixto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralcon una empresa, equipo de investigacion
aplicada o emprendimiento.
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Diseno de Mobiliario
Malla

[ENDENCIAS EN EL DISENO DE TECHOLOGLAS APLICADAS EN EL COMERCIALLZACION DE PROYECTO VINCULACION
MOBILIARIC DESARROLLO DE UN MUEBLE MOBILIARID LABURAL EN EL AREA DE
MOBILIARIO

PROYECTO DE DISENC DE
MOBILIARID
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Ficha especializacién

Diseino de Exhibiciones y Exposiciones

Competencia

Disefia proyectos de exposiciones, exhibiciones e interacciones en espacios de diversas escalas,
conectando a los visitantes con los valores, objetivos o identidad del proyecto o marca, mediante
soluciones creativas colaborativas, garantizando la viabilidad, sostenibilidad y eluso eficiente de
recursos en alineacioén con los requerimientos del cliente.

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

Las personas que optan por la especialidad/mencién en Diseino de Exhibiciones Elprofesional formado en la mencién de Disefio de Exhibicionesy Exposiciones de

y Exposiciones esta preparado colaborar en equipos interdisciplinarios creando Duoc UC podran desempefiarse en un amplio espectro de areas vinculadas al disefio
experiencias inmersivas e inclusivas, considerando criterios de accesibilidad, de experiencias espaciales para exhibiciones, exposiciones, ferias comercialesy
sostenibilidad y viabilidad técnica, garantizando el uso eficiente de los recursosy eventos, comunicando mensajes, reforzar la identidad de marcay crear conexiones

el cumplimiento de los estandares de calidad en el disefo paraespacios significativas con los usuarios ya sea de manera independiente o en oficinas de disefo
expositivos y de exhibicién, integrando principios estéticos, funcionales, técnicos que ofrezcan servicios para resolver integralmente problematicas en industrias como el
y harrativos, con elfin de satisfacer las necesidades y objetivos de marcas, retail, museos, centros culturales, parquesy espacios alaire libre, corporativos,
instituciones y/o clientes, conectando a los usuarios con los valores y mensajes agencias de marketing, productoras de eventos, entre otras.

del proyecto.

* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios) * Disefno Grafico

* Disefo de Productos
* Diseno de Vestuario
* Disefo de Ambientes

* Desarrollo decapacidades globales:

* Especializaciéon, responde a necesidad del mercado, interdisciplina, enfoque
técnico-productivo, mejora la experiencia de las personas, Disefio inmersivo,
Desarrollo de proyectos, formato mixto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralcon una empresa o en un equipo de
investigacién aplicada.

UC



Diseno de Exhibiciones y

Exposiciones
Malla

EED1IRE
PROYECTO YINCULACION
LABORAL EN EL AREA DE
MOSILIARLO

FUNDAMENTOS PARA EL DISENO
OE EXHIBICIONES ¥
EXPUSICIONES

NARRATIVAZ PARA PRUYECTOS DE
EXHIBICIONES Y EXPOSICIONES

MATERIALIDAD ¥ PROTUTIPADO
PARA EXHIBICIONES ¥
EXPUSICIONES

EEDLLR

PROYECTO EXHIBICIONES ¥
EXPOSICIONES
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Ficha especializacién

Diseno Frontend

Competencia

Desarrollar productos digitales utilizando tecnologias y lenguajes de programacién web,
herramientas digitales avanzadas, frameworks y librerias, asegurando su usabilidad,
escalabilidad y seguridad, y garantizando elcumplimiento de los estandares establecidos por la
World Wide Web Consortium (W3C) y las pautas de accesibilidad (WCAG).

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

Las personas que optan por la especialidad/mencién en Diseio Frontend podra El profesional titulado de la mencién Disefio Frontend de Duoc UC podra
desarrollar productos web administrables para distintos dispositivos utilizando desarrollarse tanto ejerciendo libremente la profesion, prestando servicios de
metodologias agiles y de disefio, gestionar contenidos, construir maquetasy desarrollo web paradistintos tipos de cliente agencias y/o empresas, como
prototipos funcionales e interactivos, a partir de la identificacién de necesidades y integrando equipos de trabajo multidisciplinarios dentro de oficinas de disefioy
requerimientos de clientes y/o usuarios, considerando el disefio de interfaz, publicidad especializadas en el desarrollo de soluciones digitales. Ademas, podra
usabilidad, accesibilidad y estandares web. desarrollarse dentro de instituciones de servicios publicas o privadas trabajando

principalmente en departamentos de Comunicaciones, Marketingy Diserio.

* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios) * Diseno Gréfico
» Desarrollo de capacidades globales:

* Especializaciéon, Tendencia, interdisciplina, carrera STEM, Transformacién Digital,
desarrollo de producto digital, Formato 100% remoto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralcon una empresa o en un equipo de
investigacion aplicada.
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Diseno Frontend
Malla

PROGRAMACION PARA
INTERACCIONES WEB

PRUYECTL ADMINISTRACION DE
CONTENIDOS CMa

PROYECTO VINCULACION
LABORAL EN EL AREA DE
DESARRULLOY FRONTEND
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Ficha especializacién

Disefio y Gestion de Productos Editoriales

Competencia

En desarrollo

Perfil de Egreso Campo Ocupacional

En desarrollo En desarrollo

* ACBD (aprendizaje colaborativo basado en desafios) * Disefo Grafico
» Desarrollo de capacidades globales: * llustracion para Mercados Globales

* Especializacién, Vocacion, interdisciplina, apertura anuevos mercados, desarrollo
de producto impreso o digital , formato mixto.

* Proyecto final de Vinculacién Laboralcon una empresa, equipo de investigacion
aplicada o emprendimiento.
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Disefio y Gestion de Productos Editoriales
Malla

INDUSTRIA EDITORIAL IECHOLOGIAS ASOUIADAS A GESTION "HI‘I.‘NLIIH ENTO DE PROYECTO VINCULACION
INDUSTRIA EDITORIAL PROYECTOS EDITORIALES ) LABORAL EN EL AREA DE DISEND Y
GESTION DE PROYECTOS
EDLTORIALES

PROYECTO EDITURIAL
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Redistribucion de la Oferta

 DUOC UC
ONLINE

DISENO DE
VESTUARIO

DISENO DE
PRODUCTOS

DISENO DE
AMBIENTES

CARRERAS DISENO
GRAFICO

ILUSTRACION
PARA
MERCADOS
GLOBALES

DESARROLLO Y
DISENO WEB

Disefio

de Servicios
Disefio de
Entornos
Virtuales
Disefio
Frontend

Disefio de Autor

Oferta de Disefio y

especializaciones . .0
Productos
Editoriales
Disefo

de Packaging

Disefio de
Mobiliario

Disefio de
Exhibiciones y
Exposiciones

V1%
V13

M
V13
M

Pk
Pk
Pk

pX

Ve

M

M

M€

M

M

E 3

E 3

p3

p3

P
P3¥) p3
P P
P

V1%

. ®REMOTO
ENREMOTO .

M3
\VE.3

V13

V13

Pk

€

M3

M

VES

M¥*

Nota: Lo que esta en verde es una propuesta de nuevas aperturas, no es oferta que exista actualmente
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