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Primer Concurso de Innovación y Emprendimiento
CONPEHT 2026 | Chile

Un concurso de emprendimiento en marco del Congreso CONPEHT, para acelerar ideas de negocios
innovadoras a través de un bootcamp intensivo inspirado en la metodología Jump Chile.

Objetivo del Concurso

Promover la innovación y el emprendimiento mediante un bootcamp intensivo que 
permita a los participantes identificar desafíos, diseñar soluciones, construir modelos 

de negocio y desarrollar prototipos apoyados en Inteligencia Artificial, aportando 
respuestas innovadoras a las necesidades actuales de los sectores de turismo, 

hotelería y gastronomía.



Desafíos Estratégicos

Desafío 1

IA para operación y automatización
comercial

Desarrollo de soluciones que permitan
automatizar procesos operativos y comerciales
en empresas del sector turístico, hotelero o 
gastronómico.

Desafío 2

IA para manejo inteligente de datos

Soluciones que utilicen inteligencia artificial para 
capturar, analizar y gestionar datos que
permitan mejorar la toma de decisiones en
empresas del sector.

Desafío 3

IA para comercialización y 
personalización

Desarrollo de herramientas que permitan 
mejorar la comercialización de servicios 
turísticos mediante personalización de la 
experiencia del cliente.



Convocatoria, Selección y Equipos

CONVOCATORIA

La convocatoria estará abierta hasta el 05 de 
octubre de 2026.

RECEPCIÓN DE PERFILES

Evaluación de perfiles:

● Revisión de formularios de postulación.

● Identificación de Ideadores (con ideas).

● Identificación de Innovadores (sin ideas).

FORMACIÓN

Estructura de Equipos:

Cada equipo se conformará por:
• 1 Ideador
• 2 Innovadores

Comunicación:

Se notificará formalmente la conformación a 
todos los participantes.



Concurso de Innovación y Emprendimiento CONPEHT

CONGRESO - DÍA 1

Taller  teorico- practico

Lean Canvas

90 min

Charla Magistral IA

30 min

Mejora o creación del 
prototipo inicial utilizando

IA

60 min

19 de octubre

PRESENCIAL

CONGRESO - DÍA 2

Iteración Modelo Canvas 

30 min

Taller de Pitch

30 min

Preparación de Pitch 

60 min
Feedback de Pitch 

60 min

21 de octubre

PRESENCIAL

CENA Y PREMIACIÓN

Presentación de equipos
destacados

PRESENCIAL

Entregable Día 1: Prototipo o MVP inicial

Entregable Día 2: Canvas iterado + Pitch final

CONVOCATORIA

Apertura de convocatoria

Recepción de perfiles

Creación de equipos

ONLINE

Hito Bienvenida online

Presentación del Programa

13 de octubre

16 horas

ONLINE

BIENVENIDA



Actividades en Congreso CONPEHT
Primera Jornada 19 octubre
Lugar: Frutillar

TALLER CANVAS Modelo de Negocios

90 min

Taller teórico-práctico donde los equipos
conocerán los conceptos clave del Canvas y 
aplicarán la herramienta para trabajar problema, 
clientes, propuesta de valor, solución, canales, 
ingresos, costos y ventaja diferencial. 

CHARLA MAGISTRAL IA

30 min

Charla formativa enfocada en entregar
herramientas prácticas de Inteligencia Artificial 
aplicadas al turismo, la hotelería y la 
gastronomía, abordando usos concretos para 
optimizar procesos, automatizar tareas, 
gestionar datos y mejorar la experiencia del 
cliente. 

CREACIÓN DE PROTOTIPO

60 min

Desarrollo y mejora de prototipos iniciales con 
apoyo de herramientas de IA.

Entregable: Prototipo o MVP inicial



Actividades en Congreso CONPEHT
Segunda Jornada: 21 de octubre
Lugar: Puerto Montt

ITERACIÓN CANVAS

30 min

Espacio práctico orientado a revisar, 
ajustar y fortalecer el Canvas de 
modelo de negocios de cada equipo, 
incorporando aprendizajes, feedback 
y mejoras en el modelo de negocio
inicial. 

TALLER DE PITCH

30 min

Enfocado a que los equipos 
estructuren y mejoren la 
presentación de sus soluciones, 
fortaleciendo la comunicación del 
problema, la propuesta de valor, el 
uso de IA, el modelo de negocio, el 
prototipo y el impacto esperado.

PREPARACIÓN DE PITCH

60 min

Redacción de Pitch y presentación 
clara de la solución. 

FEEDBACK DE PITCH

60 min

Retroalimentación para mejorar el 
pitch, la propuesta de valor y la 
presentación final del proyecto. 

Entregable: Canvas iterado + Pitch final



Rúbrica de Evaluación Final
Criterios detallados y ponderación de puntajes

CRITERIO DETALLE A EVALUAR %

PROBLEMA - CLIENTES Y 
USUARIOS

Describe causas y consecuencias del problema con cifras. Identifica segmento de clientes/usuarios. 15%

MVP Muestra el Producto Mínimo Viable o prototipo inicial. 25%

PROPUESTA DE VALOR Describe la solución innovadora, demostrando el valor real que entrega a los usuarios. 25%

MODELO DE NEGOCIO Componentes clave: ingresos, costos, punto de equilibrio , canales, impactos sociales/ambientales y alianzas. 20%

EQUIPO / PRESENTACIÓN Explicación de los integrantes, funciones claras, claridad del Pitch y cumplimiento de tiempos. 15%



Premio Equipo destacado
Cena clausura 

PREMIO JUMP CHILE

100 MEJORES PROYECTOS 2027 



POSTULACIÓN

LINK DE POSTULACIÓN: CONPEHT '26 Registro único

https://forms.fillout.com/t/fmjcr2rJgdus


Entérate sobre las nuevas  

tendencias de innovación en  

centrodeinnovación.uc.cl
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