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BASES TORNEO DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
RUTAIE DUOC UC

ALL IN CHILE 2026

1. Presentacion

El presente documento corresponde a las bases generales del torneo “ALL /N CHILE”. Estas bases deben
ser leidas previo a la inscripcién del equipo y su proyecto, ya que una vez inscritos, se consideraran de
conocimiento y aceptacion total por parte de los participantes del torneo por el hecho de postular.

“All In Chile” 2026, en su decimocuarta versidén, es un torneo extracurricular de Innovacién y
Emprendimiento impulsado por la Subdireccién de Innovacion & Emprendimiento Estudiantil de Duoc UC
orientado a la deteccidn de talento y formacién de capacidades emprendedoras. A su vez, se busca que
la comunidad Duoc UC tenga acceso a herramientas que potencien la generacion de nuevas ideas que
impulsen una economia mas equitativa e inclusiva desde sus espacios de influencia.

El torneo estd abierto a toda idea o proyecto original, creado por un equipo, con o sin fines de lucro, de
cualguier ambito del conocimiento con potencial de convertirse en proyectos de emprendimientos
innovadores, entendiendo por esto, iniciativas que presenten un nuevo o mejorado producto o servicio
respecto de otras soluciones ya disponibles. Debe corresponder a un desarrollo del equipo emprendedor
gue atienda una problematica u oportunidad relevante y esté alineada con el desafio del torneo.

A partir del 1 de septiembre del 2026 hasta el 27 de septiembre 2026, todos los Estudiantes regulares y
Titulados de la comunidad Duoc UC podran postular al torneo que tendra formato hibrido (online y
presencial). Al ser seleccionados, los postulantes acceden y comprometen su participacién al desarrollo
de cursos online, mentorias, talleres formativos online y formacion especializada en formato de Bootcamp
presencial. La metodologia formativa en torno a los Bootcamp fomenta la cultura de innovacién vy
emprendimiento mediante el encuentro e intercambio de perspectivas, conocimiento, experiencias y
buenas practicas entre estudiantes y titulados que participan del torneo.

Durante el desarrollo del torneo, los equipos recibirdn asesoria de expertos del ambito de la innovaciény
el emprendimiento a través de mentorias.

La invitacidén a estudiantes y titulados es a mirar con atencién el entorno en que se desenvuelven
atreviéndose a visionar nuevas maneras de hacer las cosas, haciendo uso de lo aprendido durante su
etapa formativa en Duoc UC y de su experiencia laboral y/o personal para replantear sus contextos,
aprovechando las herramientas de esta convocatoria para generar propuestas de valor distintas a las
existentes, innovando en el disefio de productos, servicios, procesos y modelos de negocios.
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2. Desafio

Desafio All In Chile: Haz despegar tus ideas: jTransforma tu conocimiento en soluciones!

La edicion 2026 invita a los participantes a reconocer problemas u oportunidades a partir de aquello que
han vivido, observado y aprendido en su contexto personal, disciplinar, laboral o comunitario. Se espera
gue cada equipo conecte esa experiencia con sus conocimientos y especialidades técnicas y la transforme
en una solucién original, pertinente y con potencial de desarrollo. Los equipos podrdn proponer
soluciones innovadoras que aborden un problema real o una oportunidad concreta desde su especialidad
técnica, pero con un componente distintivo: que estén impulsadas por la conviccién personal de que vale
la pena cambiar esa realidad.

Desafio Central:
£Qué problema u oportunidad has identificado desde tu experiencia y conocimientos en tu especialidad,
y como podrias transformarfo — desde aquello que te motiva a actuar — en una solucion innovadora con
impacto real?

En este desafio buscamos iniciativas con componentes de innovacién que resuelvan un problema de un
sector econdmico o segmento de interés propio del equipo que participa, pudiendo relacionarse con su
disciplina de estudio, trabajo, experiencia o potencial ambito de desarrollo.

Agregar valor por parte del emprendimiento a un sector, puede surgir desde atreverse a innovar en cémo
se vienen realizando las cosas hasta la fecha, proponiendo nuevas soluciones que surjan de problematicas
identificadas por quienes, desde un espiritu emprendedor, se anticipen en investigacidén y observacion a
oportunidades de mejora en su propia disciplina de estudio y trabajo.

Se busca impulsar la creacién de propuestas novedosas con y sin fines de lucro; en los ambitos de
construccion, disefio, informatica y telecomunicaciones, ingenieria, recursos naturales, turismo vy
hoteleria, administracidon y negocios, comunicaciones, gastronomia u otros ambitos del conocimiento o
disciplinas.

*A/ ser un programa enfocado en emprendimientos en etapa de ideacion, no es requisito tener un
proyecto ya desarrollado, pero si contar con, al menos, una idea de producto o servicio (potencial
solucion) que dé respuesta a un problema u oportunidad identificado bajo el llamado de desafio del
Torneo.

3. Requisitos de Participacion
Existe una Unica categoria de participacion dirigida a Estudiantes y Titulados de Duoc UC.

Se puede participar en equipo con un minimo de 2 integrantes y hasta 5 integrantes maximos, incluyendo
al miembro titular. El miembro titular del equipo es quien inscribe el proyecto con RUT propio y quien se
compromete a dar cumplimiento a los requisitos que se detallan a continuacion:
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(i) El miembro titular del equipo debe ser alumno regular de Duoc UC, estando matriculado al
momento de la inscripcidn en el torneo. El equipo restante puede estar compuesto por otros
miembros vinculados o no a Duoc UC.

(ii) En el caso de Titulados, el miembro titular debe estar titulado de cualquier carrera técnico o
profesional de Duoc UC al momento de la inscripcion. El equipo restante puede estar
compuesto por otros miembros vinculados o no a Duoc UC.

Al momento de ingresar la postulacion en la plataforma sélo el representante debe inscribir al resto de
los integrantes de su equipo, identificando a cada miembro con su nombre completo, rut e email una
Unica vez.

Quedan inhabilitados de participar:

a) las personas que actiien como evaluadores y/o moderadores de parte del comité organizador del
torneo, colaboradores administrativos y docentes con contrato vigente a septiembre del 2026.

Las propuestas que sean ingresadas por los participantes serdn conducidas a las siguientes etapas del
proceso, siempre que hayan sido desarrolladas integramente por la o las personas que presentaron dicha
idea. En caso de detectarse evidencias de plagio, tendra como resultado la descalificacion e inhabilitacion
de continuar su participacion en el torneo. La organizacién asume que los proyectos presentados son
originales y son de autoria de uno o mds de los participantes de cada equipo. Los proyectos basados en
ideas que no sean propias quedaran descalificados del torneo.

Cada proyecto deberd hacer entrega de las evidencias (entregables obligatorios establecidos en cada
etapa) a medida que sus ideas vayan clasificando y avanzando. La no entrega de evidencias, tendra como
resultado la descalificacion e inhabilitaciéon de continuar su participacién en el torneo.

La participacion minima en las instancias formativas es de un 85%. En caso de participar un porcentaje
menor de las instancias formativas en las distintas etapas en sus formatos online y presencial, tendra
como resultado la descalificacidn e inhabilitacion de continuar su participacion en el torneo.

No pueden participar del torneo ganadores de versiones anteriores con el mismo proyecto. Sin perjuicio
de lo anterior, si pueden volver a participar con un proyecto distinto.

La convocatoria “ALL IN CHILE” no acepta ideas o proyectos relacionados a pornografia, armas de fuego,
y otro tipo, drogas y/o cualquier actividad penada por la ley o que atente contra la ética o moral de la
Institucion.

Al momento de la inscripcidn, los participantes confirman estar en conocimiento de que las bases
entregadas son reconocidas y aceptadas en su integridad por el postulante, sin reservas ni excepciones
de ningun tipo.

En el caso de que un titular ingrese mas de un proyecto o propuestas duplicadas, y quede seleccionado
en la Evaluacién de la etapa 2, con mas de un proyecto, solo sera considerada la propuesta que tenga el
mayor puntaje, las otras serdn retiradas de la seleccién y quedaran fuera del proceso.

Cualquier cambio en la composicion de un equipo durante el desarrollo del torneo debera ser informado
y autorizado previamente por el comité organizador. Los cambios de titular solo podrdn evaluarse ante
situaciones excepcionales debidamente justificadas y quedaran sujetos a la aprobacién de la organizacién.
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4. Condiciones del Torneo

4.1 Inscripcion de los participantes

La postulacion sera Gnicamente a través de la URL www.duoc.cl/allinchile2026 que deriva al formulario
de la plataforma Santander X.

Se da por entendido que todo participante del torneo que postule conoce y acepta las condiciones de
participacion en el torneo descritas en estas bases. Toda inscripcion por otro medio sera invalida.

Para participar en el torneo el postulante titular debe registrar a su equipo con su RUT y correo electrénico
institucional (alumno@duocuc.cl). Los postulantes titulados podran registrarse utilizando su correo
institucional (nombre@duocuc.cl) o en su defecto el personal.

El representante del equipo debera completar el formulario de postulacién, el cual deberd contener
informacién personal de los integrantes del equipo (nombre, rut, email) e informacién inicial de la idea
propuesta.

Registro de los integrantes del equipo: El representante del equipo sera responsable de ingresar
Unicamente los datos personales minimos necesarios para identificar a los integrantes y gestionar la
postulacion (nombre, RUT y correo electrénico). Asimismo, declara haber informado previamente a los
integrantes sobre su incorporacion al equipo y sobre el tratamiento de sus datos personales conforme a
las presentes bases y al Aviso de Proteccidon de Datos. Cuando corresponda, los integrantes deberan
otorgar directamente las autorizaciones requeridas para su participaciéon

El inicio oficial de las postulaciones sera el martes 1 de septiembre de 2026.

El cierre oficial de las inscripciones serd el domingo 27 de septiembre de 2026 a las 23:59 horas.

4.2 Evaluacion de las ideas postuladas

La evaluacién de cada idea presentada responde a un conjunto de criterios de evaluacién preestablecidos
por la comisidon del torneo. Las ideas que presenten los mayores puntajes avanzaran las etapas
correspondientes. Estos criterios se detallan en la seccién 5 de estas bases.

La evaluacién de las tres etapas de seleccion de la convocatoria estara a cargo de un equipo de jurados
internos y externos, compuesto por expertos en el area y docentes mentores que sean parte del programa
curricular de Innovacién y Emprendimiento. Sus integrantes serdn los responsables de asignar un puntaje
a los proyectos en competencia, de acuerdo con los criterios que se establezcan en cada etapa. La
evaluacidn de la etapa Pitch final estara a cargo de un jurado externo, compuesto por especialistas en las
areas de emprendimiento, procesos de innovacién, ecosistema y al menos un integrante de la institucién
organizadora, Duoc UC.
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4.3 Notificacidon de seleccionados

Los proyectos seleccionados en cada etapa serdn notificados a través del correo del miembro titular del
equipo, entregado al momento de postulacion por los participantes, siendo su responsabilidad revisar
para conocer el estado de su proyecto en las fechas clave indicadas en el calendario del torneo.

5. Etapas, Entregables y Criterios de Evaluacion

5.1 Etapa 1: Convocatoria y Postulacion

Esta etapa inicia con la convocatoria del torneo, en la que la postulacién de los proyectos se realizara a
través de la pagina web del torneo, la cual redirigira a la plataforma de inscripcidon. Para considerar
efectivamente realizada la postulacion al torneo, los participantes deberan completar sus datos
personales en la plataforma de inscripcién y haber recibido un correo electrénico notificando la correcta
recepcion.

En el sitio de recepcidn de postulaciones los participantes deberan cumplir con los siguientes pasos:

a. Crear cuenta (registro del usuario) en plataforma SantanderX, a la que seran redirigidos desde la
web page de la convocatoria antes mencionada. Si ya tienen una cuenta en la plataforma
SantanderX deberan ingresar con las credenciales (correo y clave) previamente ya registrados en
la plataforma.

b. Completar los datos del formulario de postulacién: Responder a todas las preguntas referentes a
la descripcidn de la problematica u oportunidad detectada y la solucién propuesta al desafio. Los
postulantes deben completar en el formulario informacion escrita sobre el proyecto, deben
realizar una descripcion de la idea de negocios, indicando:

e La problematica u oportunidad detectada

e laidea de solucidn propuesta o lo que quieren desarrollar

e Sector o industria en el que se enmarca la propuesta

e La motivacion e interés del equipo en desarrollar esta idea de proyecto y como se vincula con
el area o disciplina de conocimiento del postulante y el equipo.

El cierre oficial de las inscripciones sera el domingo 27 de septiembre de 2026 a las 23:59 horas.
5.1.1 Admisibilidad

Al cierre de la convocatoria se hard una revision de admisibilidad de las inscripciones en cuanto al
cumplimiento de los requisitos indicados en el punto n°3 de las presentes bases y los campos obligatorios
solicitados en el formulario.

Esta revisidn tendrd caracter previo a la evaluacién del Encargo N.2 1
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Aquellas postulaciones que no cumplan con los requisitos establecidos o que contengan respuestas vacias,
insuficientes, carentes de sentido o que no permitan identificar minimamente una propuesta quedaran
fuera del proceso.

Sin perjuicio de lo anterior, si durante el proceso se detecta el no cumplimiento de algun requisito
indicado en estas Bases, el miembro titular serd informado de su descalificacidon del torneo mediante
correo electrdnico.

Las postulaciones declaradas admisibles serdn habilitadas en la plataforma Santander X para participar en
la Etapa 2 y realizar la entrega del Encargo N.2 1.

5.2 Etapa 2: Entrega Encargo 1

Esta etapa profundiza en las propuestas iniciales inscritas en la convocatoria del torneo y tiene como
objetivo seleccionar las 100 mejores ideas innovadoras que pasardn al Bootcamp del torneo.

Todos los equipos que hayan inscrito sus propuestas en la Etapa 1: Convocatoria y Postulaciéon podrdn
presentar su propuesta detallada del Encargo 1, exceptuando a los equipos que hayan sido notificados
que quedan descalificados por admisibilidad en la etapa anterior.

Se habilitara una seccién en la misma plataforma de inscripcion, donde el representante del equipo tendra
que responder las preguntas que constituyen el Encargo 1. Deberd acceder a la plataforma de postulacién
de Santander X con las mismas credenciales con las que se registrd en la Etapa de convocatoria y
postulacién.

A continuacién, se detallan las preguntas que deberdn responder los equipos y el cumplimiento de
requerimientos asociados indicados en el formulario:

a) ¢éQué problema u oportunidad busca abordar tu proyecto, y cdmo impacta actualmente al
sector o industria en que se desarrolla? Explica cdmo se relaciona directamente con el desafio
planteado en este torneo. (680 caracteres minimo)

b) ¢Como tu propuesta resuelve el problema identificado? Describe a quiénes impacta
directamente y cudles son los principales beneficios que entrega a usuarios y/o clientes. (550
caracteres minimo)

c) ¢éQué hace que tu solucidén sea innovadora o diferente respecto a otras alternativas disponibles?
Justifica por qué tu propuesta tiene potencial de destacarse frente a la competencia. (680
caracteres minimo)

d) ¢éQué motiva a tu equipo a desarrollar esta idea de proyecto y como se relaciona con su
formacidn, intereses o experiencia en el area o disciplina involucrada? (550 caracteres minimo)

Los postulantes deben describir su propuesta de forma clara, estructurada y concisa; e incluir
antecedentes relevantes, datos o referencias que sustenten la necesidad y pertinencia de la solucién en
el contexto de la industria.

El cierre oficial de recepcidn del Encargo N.2 1 serd el domingo 11 de octubre de 2026 a las 23:59 horas.
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Ademas, en esta etapa los equipos tendran acceso al programa formativo “Curso Introductorio de
Innovacion & Emprendimiento |y 11”. Los médulos formativos de los cursos son:

Curso Introductorio de Innovaciéon & Emprendimiento |

* Experiencia de Aprendizaje 1: Ideacién e Innovacién

* Experiencia de Aprendizaje 2: Propuesta de Valor

* Experiencia de Aprendizaje 3: Acercamiento al Mercado

* Experiencia de Aprendizaje 4: Herramientas para Emprender
Curso Introductorio de Innovacién & Emprendimiento Il

* Experiencia de Aprendizaje 1: Validacidn de Problema-Usuario

* Experiencia de Aprendizaje 2: Prototipado Rapido

* Experiencia de Aprendizaje 3: Modelo de Negocios Introductorio

* Experiencia de Aprendizaje 4: Pitch efectivo

Todos los equipos que se inscriban a All In Chile 2026 en la etapa de convocatoria y postulacion tendrdn
acceso al programa formativo, independiente de su continuidad en el programa. Si bien el programa
formativo estara abierto para todos los proyectos que se inscriban All In Chile 2026, solo los equipos que
sean seleccionados para el Bootcamp deberan tener aprobado el curso | y Il antes de |la jornada Bootcamp.

5.2.1 Evaluacién de la Etapa 2: Encargo 1

Los criterios de evaluacién y ponderaciones que utilizardn los evaluadores para las propuestas
presentadas en la Etapa 2 se detallan a continuacion:

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA 2 ENCARGO 1

CRITERIOS Descriptor de logro

Problema u oportunidad alineado

| Desaf El problema u oportunidad esté claramente definido, con evidencia concreta y datos que demuestran
al Desafio

su impacto significativo en el sector o industria. Se explica de manera precisa y convincente cémo se
(20%) relaciona directamente con el desafio del torneo.

Coherencia de la Idea/Proyecto La propuesta resuelve clara y efectivamente el problema identificado, explicando de forma detallada el
mecanismo de solucidn. Identifica con precisidn a los beneficiarios directos y describe beneficios
(30%) concretos, medibles y relevantes para usuarios y/o clientes.

La solucién presentada es claramente innovadora y diferenciadora respecto a lo existente en el
mercado o sector, mostrando una ventaja competitiva bien definida y justificada, ya sea por su
Potencial de la solucién enfoque, tecnologia, modelo de negocio u otro elemento clave, evidenciando con solidez por qué esta

propuesta tiene un alto potencial para destacarse frente a la competencia con un fuerte potencial de
(30%) escalabilidad o crecimiento.

transforma tu conocimiento en soluciones
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Equipo El equipo demuestra una maotivacién sélida y bien fundamentada para desarrollar la idea, conectando
de manera clara y convincente con las disciplinas de formacién, intereses y experiencia en el drea
(15%) evidenciando coherencia y compromiso con el proyecto.

Formulacién La propuesta estd claramente redactada, es concisa y bien estructurada. Muestra sélido dominio del

(5%) sector y respalda sus afirmaciones con datos concretos y fuentes formales pertinentes.

*CRITERIOS DE ELEGIBILIDAD

Los criterios de elegibilidad para la primera seleccion seran aplicados a los 100 proyectos con los mejores
puntajes para validar que cumplan con los requisitos de participacién indicados en el punto 3 de las
presentes bases.

Adicionalmente, se considerard una lista de espera que se activara en orden de ranking de puntaje de
evaluacidn en caso de que alguno de los equipos inicialmente seleccionados no cumpla con los criterios
de elegibilidad.

Luego del proceso de evaluacion y validacion de criterios se selecciona a los 100 equipos que pasan a la
etapa 2, de la siguiente manera:

e Cada propuesta es evaluada por expertos en el drea y docentes mentores que sean parte del
programa curricular de Innovaciéon y Emprendimiento de Duoc UC. Cada propuesta tendra
asignado dos evaluadores, quienes serdn los responsables de asignar un puntaje a los proyectos
en competencia, de acuerdo con los criterios y rubrica de evaluacion.

e A partir del ranking de promedios ponderados de los dos evaluadores, se selecciona hasta 100
proyectos del total de los mejores puntajes para participar en la siguiente etapa del torneo.

e En caso de que existan casos de proyectos evaluados con el mismo puntaje ponderado, se
conformard un comité que tendrd como funcién dirimir mediante una tercera evaluacién los
proyectos en cuestion, obteniendo como resultado una variacidn del puntaje ponderado segun
corresponda.

e Finalmente, se considerard una lista de espera que se activard en orden de ranking de puntaje de
evaluacidn en caso de que alguno de los equipos inicialmente seleccionados no cumpla con los
criterios de elegibilidad o en caso de que el equipo seleccionado no confirme su continuidad en
el Torneo en el plazo que indique la organizacién.

A los 100 equipos seleccionados se les notificara por correo su seleccion y en el plazo que se indique
deberdn confirmar su participacion en la siguiente etapa del Torneo. En caso de no confirmar en el plazo
indicado se entendera que desiste de continuar su participacién en el torneo.

Adicionalmente, en dicho correo, se les entregard el Encargo N°2 que debera completarlo para la siguiente
etapa.

5.3 Etapa 3: Bootcamp y Encargo 2

Los proyectos seleccionados para seguir avanzando en el torneo en Etapa 3, deberan participar en una
jornada que se realizara bajo la metodologia de Bootcamp que se realizara presencialmente en sedes
anfitrionas de Duoc UC, el sdbado 24 octubre de 2026. La jornada tendrd una duracién de 5 horas, desde
las 09:00 de la mainana hasta las 14:00 horas. El eje central de esta etapa sera fortalecer la propuesta de
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valor, profundizar el potencial de la solucidon y desarrollar herramientas para comunicar el proyecto
mediante un pitch claro y convincente.

Previo a la jornada, los equipos recibirdn orientaciones para desarrollar el Encargo N.2 2, correspondiente
a una presentacion con la que debera llegar lista al Bootcamp con un nivel de avance suficiente para ser
trabajada durante la actividad. El Encargo N.2 2 tendrd un caracter de apoyo y preparacion. Durante la
jornada los equipos podran revisar, ajustar y fortalecer sus contenidos antes de realizar la presentacion
que serd considerada para evaluacion.

Los equipos deben cumplir con los siguientes puntos, siempre considerando que para el miembro titular
del equipo sera de cardcter obligatorio:

e Asistir al 100% de la jornada Bootcamp.
e Participar activamente durante la jornada segun las instrucciones que recibiran de tutores y mentores.
e Terminar durante la jornada el Encargo N°2

Se espera preferentemente la participacion del miembro titular. No obstante, ante una situacién
excepcional o debidamente justificada que impida su asistencia, el equipo podra ser representado por
otro integrante del equipo previamente inscrito.

Si ningun integrante inscrito del equipo participa en la jornada, el proyecto quedard automaticamente
fuera del proceso.

Todos los equipos que sean seleccionados para el Bootcamp deberan tener aprobado el programa
formativo “Curso Introductorio de Innovacidon & Emprendimiento | y II” antes de la jornada Bootcamp.

5.3.1 Evaluacion de la etapa 3, Bootcamp

La evaluacién de los seleccionados se realizara de acuerdo con los siguientes criterios:

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA 3-BOOTCAMP

CRITERIOS Descriptor de logro

La propuesta de valor esta claramente definida, responde a una necesidad
relevante y diferenciada. Conecta eficaz y sintéticamente al segmento de
(40%) clientes con la solucién, con beneficios concretos y convincentes para
usuarios/clientes.

Propuesta de Valor

La solucién presentada es claramente innovadora y diferenciadora respecto a
lo existente en el mercado o sector, mostrando una ventaja competitiva bien
definida y justificada, ya sea por su enfoque, tecnologia, modelo de negocio u
(40%) otro elemento clave, evidenciando con solidez por qué esta propuesta tiene
un alto potencial para destacarse frente a la competencia con un fuerte
potencial de escalabilidad o crecimiento.

Potencial de la Solucién

. . El pitch es claro, convincente y bien estructurado; demuestra dominio del
Calidad del Pitch ! ) . ) )
tema, uso efectivo del tiempo y transmite con impacto y seguridad.

(20%)

Tiene un llamado a la accidn cautivante y persuasivo.
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A partir de los resultados obtenidos en esta evaluacion se seleccionaran los 30 equipos semifinalistas del
torneo.

La seleccidn sera comunicada mediante correo electrénico a mas tardar el lunes 26 de octubre de 2026.

5.4 Etapa 4, Formacion de Semifinalistas

Los 30 equipos semifinalistas participaran en una instancia formativa online sincrénica que se realizara el
jueves 29 de octubre de 2026 y tendra una duracién mdaxima de 120 minutos, en un horario comprendido
entre las 17:00 horas y las 19:00 horas.

Esta instancia tendra como objetivo entregar herramientas y orientaciones que permitan a los equipos
continuar fortaleciendo sus proyectos y prepararse para la siguiente etapa de evaluaciéon del torneo.

Los contenidos, metodologia y dinamica de trabajo seran definidos por la organizacién de acuerdo con las
necesidades formativas de los equipos semifinalistas y seran informados oportunamente a los
participantes. La participacidn en esta instancia sera considerada parte de las actividades formativas del
torneo.

5.5 Etapa 5, Demo Day Midterm

Los 30 equipos semifinalistas participaran en un Demo Day Midterm que se desarrollard de manera online
el jueves 5 de noviembre de 2026, en un horario comprendido entre las 09:00 horas y las 19:00 horas,
gue sera anunciado oportunamente.

Cada equipo debera presentar su proyecto en vivo ante los evaluadores designados por la organizacion.
La dindmica de presentacion sera:

e Maximo 4 minutos de pitch
e 2 minutos para preguntas aclaratorias
e 2 minutos para evaluacién del equipo por parte de los jurados.

El equipo deberd estar representado por al menos uno de sus integrantes inscritos durante su
participacidn en el Demo Day Midterm.

Se espera preferentemente la participacion del titular. Ante una situacidon excepcional o debidamente
justificada que impida su participacion, el equipo podra ser representado por otro integrante previamente
inscrito.

Si ningun integrante del equipo se presenta en el horario establecido, el proyecto quedard
automaticamente fuera del proceso.

Ante una falla técnica atribuible a la organizacion o a la plataforma utilizada, el comité organizador podra
disponer las medidas necesarias para permitir la evaluacion del equipo afectado.

Cuando la dificultad técnica sea atribuible al participante, el comité evaluard los antecedentes disponibles
y resolvera la situacién seguin corresponda.

Innoval:elil sentido:
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5.5.1 Evaluacion de la etapa 5: Demo Day Midterm

La evaluacidn tendra como propdsito observar la evolucién de los equipos desde el Bootcamp hacia los
criterios que posteriormente serdn exigidos en la Final.

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA 5-DEMO DAY MIDTERM

CRITERIOS Descriptor de logro

Propuesta de
Valor La propuesta de valor esta claramente definida, responde a una necesidad relevante y diferenciada. Conecta eficazy

sintéticamente al segmento de clientes con la solucidn, con beneficios concretos y convincentes para usuarios/clientes.

(30%)

Potencial de la La solucién presentada es claramente innovadora y diferenciadora respecto a lo existente en el mercado o sector, mostrando

Solucién una ventaja competitiva bien definida y justificada, ya sea por su enfoque, tecnologia, modelo de negocio u otro elemento
clave, evidenciando con solidez por qué esta propuesta tiene un alto potencial para destacarse frente a la competencia con un

(30%) fuerte potencial de escalabilidad o crecimiento.

Dominio de Identifica y caracteriza claramente el mercado o segmento objetivo, demostrando conocimiento de los usuarios o clientes, del

Mercado contexto y de las principales alternativas existentes. Fundamenta sus afirmaciones con datos, cifras o antecedentes
provenientes de fuentes formales y explica de manera convincente cdmo estos elementos influyen en el desarrollo de la

(20%) solucién.

. . El pitch es claro, convincente y bien estructurado; demuestra dominio del tema, uso efectivo del tiempo y transmite con
Calidad del Pitch |~ P _ y poy
impacto y seguridad.

(20%)

Tiene un llamado a la accidn cautivante y persuasivo.

A partir de los resultados de esta etapa se seleccionardn los 15 equipos finalistas que obtengan el mayor
puntaje ponderado.

La seleccidon serd comunicada a los participantes el jueves 5 de noviembre de 2026 mediante correo
electrénico.

5.6 Etapa 6, Demo Day Final

Los 15 proyectos finalistas avanzaran a la jornada final Demo Day a realizarse el dia 13 de noviembre de
manera presencial en Casa Central de Duoc UC, Providencia, Santiago, Regién Metropolitana, Chile.

La participacion del o la representante titular de cada equipo es de caracter obligatorio el dia 13 de
noviembre, fecha en que se llevara a cabo la Final del Torneo. Los equipos que no se presenten en la fecha
y hora establecidas por la organizacidon quedaran automaticamente eliminados del programa. En caso de
gue algun equipo finalista no pueda asistir a esta instancia, serd descalificado, dado que la actividad se
desarrollara de manera 100% presencial. Cabe seialar que la organizacidn no cubre gastos de traslado ni
estadia, por lo que los equipos deberdn asumir integramente los costos asociados a su participacién en
Santiago de Chile.
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Cada equipo debera realizar una presentacién tipo pitch con una duracidn maxima de 4 minutos,
elaborada conforme a los criterios de evaluacidn previamente entregados. Dicha exposicion sera evaluada
por un jurado integrado por representantes de instituciones vinculadas al ecosistema de innovacidon y
emprendimiento, quienes tendran la responsabilidad de determinar los equipos ganadores.

En esta etapa los equipos finalistas recibirdn un apoyo de branding para el desarrollo de sus
presentaciones. Una agencia externa serd la encargada de entregar propuestas a los equipos en base al
material de las presentaciones del Bootcamp.

5.6.1 Entregables para evaluacion del Jurado Externo

Participacion presencial en dependencias de Duoc UC Casa Central, y exposicién en formato Pitch de 4
minutos con apoyo visual (ppt).

Para el pitch los equipos deben considerar los componentes que se muestran a continuacién,
independientemente, se deja a decision del equipo el orden de estos elementos al momento de exponer

su pitch:
. Nombre idea/proyecto
° Problema u oportunidad detectada
. Tamariio de mercado potencial
. Solucién propuesta
. Usuario y cliente potencial
. Propuesta de valor: Atributos de su propuesta, beneficios para el clientes y diferenciacién de
la competencia
° Llamado a la accién

5.6.2 Evaluacién de la etapa 4, Final DEMO DAY

La evaluacién de los 15 finalistas se realizara de acuerdo con los siguientes criterios:

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA 4 FINAL DEMODAY

CRITERIOS Descriptor de logro

La propuesta de valor esta claramente definida, responde a una necesidad
relevante y diferenciada. Conecta eficaz y sintéticamente al segmento de
(25%) clientes con la solucidn, con beneficios concretos y convincentes para
usuarios/clientes.

Propuesta de Valor

La solucidn presentada es claramente innovadora y diferenciadora respecto a
lo existente en el mercado o sector, mostrando una ventaja competitiva bien
definida y justificada, ya sea por su enfoque, tecnologia, modelo de negocio u
(25%) otro elemento clave, evidenciando con solidez por qué esta propuesta tiene
un alto potencial para destacarse frente a la competencia con un fuerte
potencial de escalabilidad o crecimiento.

Potencial de la solucion

Dominio de Mercado

(25%)

Cuantifica y caracteriza de excelente manera el mercado potencial.

transforma tu conocimiento en soluciones
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Demuestra dominio estratégico del contexto, industria y/o normativas
relevantes que impactan en la puesta en marcha de su solucién e incluye
datos y cifras de fuentes formales.

El pitch es claro, convincente y bien estructurado; demuestra dominio del
tema, uso efectivo del tiempo y transmite con impacto y seguridad.

Calidad del Pitch

(25%) Tiene un llamado a la accién cautivante y persuasivo.

6. Premios

La dindmica de evaluacién para la definicion de los ganadores contempla que cada equipo realice la
presentacién de su Pitch. Posteriormente, el jurado formulara preguntas y luego procedera a evaluar
individualmente la propuesta, utilizando la rubrica preestablecida en las Bases Generales del torneo.

Una vez finalizadas todas las presentaciones y recopiladas las evaluaciones, el jurado se reunirad para
deliberar.

Al cierre de la jornada, se anunciardn los equipos ganadores y se realizara la ceremonia de premiacion,
con la entrega de premios segun el siguiente detalle:

Premios Santander:
e 4 Premios ganadores $1.100.000.-
e Mencion Honrosa Santander $600.000.-

e Reconocimiento a 10 Equipos Finalistas $1.000.000.- a repartir en partes iguales a cada equipo,
es decir, $100.000.- por equipo.

(*) Estos premios son auspiciados por Banco Santander, principal sponsor del evento.

(**) Los premios Santander seran entregados al miembro titular del proyecto inscrito en el torneo
mediante transferencia bancaria electronica.

(***) £l plazo de entrega del premio no podrd exceder el afio calendario en que se anuncio a los ganadores
del torneo.

Premio Beca Preincubacion:

Los ganadores seran becados para participar del programa de Pre-Incubacidn, el cual serd realizado
durante el primer semestre del afio siguiente a haber resultado ganadores del torneo. Este programa
tiene una duracidon de 3 meses y esta orientado para que los proyectos puedan formalizar sus
emprendimientos y realizar la prospeccion de fondos concursables.

Para la gestién y entrega de los premios, Duoc UC podra solicitar a los ganadores los antecedentes
estrictamente necesarios para efectuar la transferencia bancaria correspondiente. Dichos antecedentes
serdn tratados exclusivamente para la administracién del premio y conforme a las presentes bases y al
Aviso de Proteccién de Datos.

IMPORTANTE: Los finalistas y ganadores podran ser invitados a incorporarse al Portafolio de
Emprendedores Duoc UC de la Ruta IE, donde podrdn optar a participar en otras convocatorias e

Innova=:lil sentido:
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invitaciones a charlas, talleres y fondos para seguir desarrollando sus proyectos. La incorporacion sera
voluntaria y el tratamiento de los datos personales asociado al Portafolio se realizard conforme a las
condiciones de tratamiento que regulen dicha iniciativa.

7. Obligaciones de los Participantes

Todos los participantes por el hecho de inscribirse correctamente en el torneo, se entiende que:

e Aceptan completa e integramente las bases del torneo, lo que se entenderd, desde que el
participante se registra en la plataforma Santander X para participar del torneo.

e Aceptany cumpliran las decisiones de evaluacién de sus ideas ingresadas.

e Garantizan la exactitud y veracidad de los datos proporcionados durante la inscripciéon vy,
tratandose del representante del equipo, declaran haber informado a los demas integrantes
respecto de su incorporacion al proceso de postulacion.

e Presentan la propuesta de idea en el formato indicado en las bases.

e Respetan las fechas establecidas por la organizacion.

e Conocen y aceptan las condiciones de fraude o copia y legitimidad de la autoria de una idea.

Si alglin proyecto seleccionado no cumple con estas obligaciones y/o se retira voluntariamente de la
competencia, sera eliminado del torneo y se procedera a incorporar la propuesta que le siga en
puntaje de evaluacién.

8. Obligaciones de la Organizacion
Duoc UC se compromete a:

e Poner al alcance los recursos humanos e informativos que se estimen necesarios para cumplir los
objetivos propuestos.

e Confirmar a los participantes la recepcidon de materiales e informacion, incluyendo lo relacionado
a la inscripcion.

e Informar a los participantes sobre cualquier modificacién en las bases, actividades y/o fechas
estipuladas de las distintas etapas del torneo.

e Entregar los premios a través del medio que se estime, dentro de 60 dias habiles luego de
desarrollada la ceremonia final.

e Elcomité organizador se reserva el derecho de verificacion de autoria de ideas postuladas en caso
de presentarse copia/plagio/fraude. Toda acusacion de infraccion de autoria deberd ser
informada al correo rutaie@duoc.cl

e Cualquier informacién al respecto de posibles vacios o interpretacion de estas bases sera
analizado por el comité organizador y publicado en la pdgina del torneo o a través de cualquier
otro medio de comunicacién que el comité estime conveniente.

9. Calendario
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Las fechas establecidas pueden sufrir cambios, previo aviso en la plataforma y correo electrénicos de los
participantes seleccionados en las etapas correspondientes:

Etapa 1 Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4:
Difusion E Final Demo
. |Entrega ntrega

Postulacién  |EM€argo 1 Bootcamp 1 5.0 miacién
Inicio de etapa 1 septiembre |29 septiembre |16 octubre 06 noviembre
Término de etapa (27 septiembre |11 octubre 24 octubre 13 noviembre
Periodo de ) 12 -14 - -
Evaluacion octubre
Anuncio de : 16 octubre 26 octubre -
Seleccién -29 septiembre

10. Propiedad Intelectual

Este torneo se rige por la Politica de Propiedad Intelectual y Derechos de Autor de Instituto Profesional
Duoc UC, Resolucion Rectoria N°3/2024, articulo noveno, el cual establece que toda creacién o invencidn
de alumnos Duoc UC durante el desempefio de sus funciones como estudiante, pertenecera a dichos
Estudiantes, en la proporcion a su participacion en la creacién. Si el alumno estuviese prestando servicios
a Duoc UC, a honorarios, y dicha creacién fuere originada a partir de dicha prestacidon de servicios, la
propiedad sera de Duoc UC, cediendo en el contrato de prestaciéon de servicios los derechos de toda
creacion o invencion originada durante dicho servicio.

11. Proteccidn de Datos Personales

En conformidad con lo establecido en la Ley N°19.628 sobre Proteccién de la Vida
Privada y su modificacion Ley N°21.719, Duoc UC se compromete a resguardar la
privacidad y seguridad de los datos personales de los participantes del Torneo “Allin
Chile 2026".

Tratamiento de datos personales: Los datos personales que los participantes
proporcionen en el proceso de inscripcién y durante el desarrollo del torneo serdn
tratados para efectos de la gestién, ejecucién y evaluacién del torneo, asi como para
la coordinacién de actividades asociadas al mismo.

Consentimiento: El tratamiento de los datos personales se realizard conforme a lo
informado en el Consentimiento dispuesto en el formulario de inscripcion, el cual
debera ser leido y aceptado por los participantes de manera previa a su registro.

Dicho consentimiento detalla las finalidades del tratamiento, bases de licitud,
derechos de los titulares, plazos de conservacién y demas condiciones aplicables.
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Registro de equipos: El representante del equipo serd responsable de ingresar los
datos personales minimos necesarios de los demds integrantes, declarando haberles
informado previamente sobre su incorporacién al equipo y sobre el tratamiento de
sus datos personales conforme a las presentes bases y al Aviso de Proteccién de
Datos.

Comunicacion de datos: Para la correcta ejecucion del torneo, Duoc UC podra
apoyarse en plataformas tecnoldgicas, instituciones colaboradoras y proveedores de
servicios, quienes trataran los datos personales GUnicamente para los fines asociados
al desarrollo del torneo y bajo condiciones de confidencialidad, seguridad y
proteccion.

Seguridad de la informacidén: Duoc UC adoptara las medidas necesarias para
resguardar la seguridad y confidencialidad de los datos personales, evitando su
acceso, uso o divulgaciéon no autorizada.

Uso de imagen: La participacién en el torneo podrd implicar la captaciéon de imégenes
y registros audiovisuales en el marco de sus actividades. El uso de dichas imagenes
se realizara conforme a lo indicado en las presentes bases y a la normativa vigente,
limitandose a fines de difusién institucional y académica del torneo, sus actividades y
resultados. La negativa a otorgar el consentimiento para el uso de imagen no afectara
la participaciéon del postulante en el torneo.

Ejercicio de derechos: Los participantes podran ejercer sus derechos de acceso,
rectificacién, supresion, oposicidon y portabilidad de sus datos personales, conforme
a la normativa vigente y a lo sefalado en Consentimiento.

Personeria. La personeria de los representantes de FUNDACION INSTITUTO
PROFESIONAL DUOC UC consta del acta de la Sesién Extraordinaria del Consejo
Fundacién Instituto Profesional Duoc UC, celebrada el 04 de diciembre de 2025,
reducida a escritura publica con fecha 04 de diciembre de 2025, en la Notaria Publica
de don Francisco Hollmann Ovalle.

Maria del Pilar Estay Fernandez Maria Loreto Massanés Vogel

p.p. Fundacién Instituto Profesional Duoc UC
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CONSENTIMIENTO TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES
RUTA IE

Fundacién Instituto Profesional Duoc UC, RUT 72.754.700-2, con domicilio en
Santiago de Chile (en adelante, “Duoc UC”), informa lo siguiente respecto del
tratamiento de datos personales en el marco del presente formulario, conforme a la
Ley N° 19.628 y su modificacién por la Ley N° 21.719.

1. (Es voluntario?

La participacion en el Torneo All In Chile 2026 es voluntaria. Sin embargo, una
vez que una persona decide postular, determinados datos personales resultan
necesarios para gestionar su inscripcién, verificar el cumplimiento de los
requisitos, evaluar su propuesta y administrar las distintas etapas del torneo. La
no entrega de dichos antecedentes impedird gestionar su participacién.

2. ¢(Es anénimo?

No. Las respuestas podran estar asociadas a su identidad o a datos vinculados
a su relacién con Duoc UC (por ejemplo, sede, carrera, unidad o cargo).

Sin perjuicio de lo anterior:
e La informacidn sera tratada con estricta confidencialidad.
e El acceso estara limitado a equipos institucionales autorizados.

eLos resultados seran analizados principalmente de forma agregada o
estadistica.

« No se adoptaran decisiones automatizadas que produzcan efectos juridicos
sobre usted sin intervencién humana.

3. Finalidad del tratamiento
Los datos seran tratados exclusivamente para:
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e Gestionar su inscripcién en el Torneo Allin Chile 2026

e Caracterizar su idea de proyecto

e Gestionar su evaluacién y avance en las siguientes etapas del Torneo.

e Realizar andlisis y evaluaciones asociados al desarrollo, resultados y mejora
del Torneo y de las iniciativas institucionales de innovacion vy
emprendimiento, utilizando preferentemente informacidn agregada o
anonimizada cuando la identificacién de los participantes no resulte
necesaria.

No se utilizaran para fines comerciales ni para la adopcién de decisiones
automatizadas con efectos juridicos individuales sin intervencién humana.

4. Base juridica

En el caso de estudiantes vigentes de Duoc UC, algunas acciones podran
vincularse al desarrollo de actividades académicas complementarias conforme
al contrato educacional.

En otros casos, el tratamiento de sus datos personales se fundamenta en su
consentimiento, otorgado de manera previa, libre, informada, especifica y
voluntaria.

5. Comunicacion de datos

Podran intervenir proveedores que presten servicios a Duoc UC, quienes
actuaran como encargados del tratamiento, bajo obligaciones contractuales de
confidencialidad, seguridad y proteccién de datos personales.

Duoc UC no comercializa datos personales.

Duoc UC podria entregar datos personales en razén de un mandato legal o de
una orden emanada de los Tribunales de Justicia que asi lo requiera.

En caso de transferencias internacionales, estas se realizardn conforme a la
normativa vigente y con garantias adecuadas

6. Conservacion

Los datos personales seran conservados durante el desarrollo del torneo y por
un periodo de hasta 18 meses posteriores a su término, salvo aquellos
antecedentes que deban conservarse por un plazo superior para dar
cumplimiento a obligaciones legales, contractuales, tributarias o
administrativas.

Finalizado dicho plazo, los datos seran eliminados o anonimizados conforme a
las politicas institucionales de conservacién y seguridad de la informacion.

Se exceptlan aquellos antecedentes cuya conservacién resulte necesaria para
dar cumplimiento a obligaciones legales, contables o administrativas derivadas
de la entrega de premios u otras obligaciones institucionales.
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7. Derechos del titular

Usted podra ejercer sus derechos de acceso, rectificacién, supresién, oposicion,
limitacién, portabilidad y revisién de decisiones automatizadas, escribiendo a
gobiernodedatos@duoc.cl

Las solicitudes serdn gestionadas conforme a los plazos establecidos en la
normativa vigente.

0 Declaro haber leido el Consentimiento y autorizo el tratamiento de mis datos
personales para las finalidades indicadas.
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ACEPTACION DE CONDICIONES DE PARTICIPACION EN LO QUE EL AREA DE
INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO ESTUDIANTIL DE DUOC UC DEFINE COMO
SU NORMATIVA DE INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO PARA ACTIVIDADES
DEL ALUMNADO, TORNEO Y USO DE PLATAFORMAS.

Usted se compromete a acceder y usar las plataformas que Duoc UC deja a
disposicion para el mejor desarrollo posible de sus proyectos de innovaciéon y
emprendimiento. Este programa esta disefiado para Estudiantes regulares y titulados
de Duoc UC. Si usted es alumno de Duoc UC, también debe cumplir con todas las
politicas aplicables a la instituciéon. Duoc UC tiene el derecho de eliminar cualquier
contenido que viole los términos de uso, o comentarios no atingentes a la tematica y
objetivos del torneo Allin Chile de Duoc UC.

1. Su contrasena y la cuenta de seguridad. Usted estd de acuerdo y entiende
que es responsable de mantener la seguridad y confidencialidad de las contrasefias
asociadas a cualquier cuenta que utilice en las plataformas de innovaciéon y
emprendimiento de Duoc UC. En consecuencia, usted acepta que sera unico
responsable ante Duoc UC por todas las actividades generadas desde su cuenta. Si
usted se da cuenta de cualquier uso no autorizado de su contrasefa o cuenta, usted
se compromete a notificar al administrador de la plataforma y Duoc UC de inmediato.

2. Privacidad y confidencialidad. Los participantes deberan abstenerse de
publicar, divulgar o utilizar informacién confidencial a la que accedan en el marco del
torneo, salvo que cuenten con la debida autorizacién.

Usted entiende y acepta que es responsable de resguardar la seguridad, privacidad
y confidencialidad de la informacién a la que tenga acceso, incluyendo aquella
relativa a estudiantes, participantes u otros antecedentes institucionales de Duoc UC.

Asimismo, debera adoptar las medidas necesarias para evitar su uso, acceso o
divulgacion no autorizada, y asegurar que dicha informacién sea tratada conforme a
la normativa vigente y a las politicas institucionales aplicables

3. El incumplimiento de los presentes términos de uso, incluyendo la
divulgacion no autorizada de informacion confidencial o el uso indebido de las
plataformas y recursos del torneo, podréa dar lugar a la adopcién de medidas por parte
de Duoc UC.

Dichas medidas podran incluir la suspensién o eliminaciéon de la participaciéon en el
torneo, sin perjuicio de las acciones legales o administrativas que pudieran
corresponder conforme a la normativa vigente y a las politicas institucionales
aplicables.

4. Sobre la informacidon que usted proporciona. Al crear o acceder a una cuenta
y publicar contenido en el marco del torneo, el participante declara y garantiza que la
informacién, antecedentes y materiales que proporcione son de su autoria o que
cuenta con los derechos, autorizaciones o licencias necesarias para su uso.

Asimismo, declara que dichos contenidos no infringen derechos de propiedad
intelectual ni otros derechos de terceros.
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5. Enlaces a otros sitios proporcionados por la comunidad. Una plataforma
puede contener enlaces a otros sitios de Internet que son operados por personas
distintas a las de Duoc UC. La plataforma no implica la aprobaciéon de las
destinaciones listadas por un tercero que usa como usuario la plataforma, ni
garantiza la exactitud de la informacién que figura en dichos destinos, ni aprueba sus
opiniones y propuestas.

6. Propiedad intelectual. El contenido de los sitios vinculados son propiedad de
sus respectivos duenos. Duoc UC respeta la propiedad intelectual de otros y pide a
los usuarios de la plataforma que la respeten mediante:

Una firma fisica o electrénica de una persona autorizada para actuar en nombre del
titular de un derecho exclusivo que presuntamente se ha infringido; identificacién de
la obra con los derechos de autor que habian sido infringidos, o, si multiples obras
con derechos de autor estdn cubiertas por una sola notificaciéon, una lista
representativa de tales obras; identificacién del material que se reclama haber sido
infringido o que podria ser objeto de la actividad infractora y que debe ser eliminado
0 cuyo acceso debe ser inhabilitado, e informacién razonablemente suficiente para
permitir a Duoc UC pueda localizar el material; informacién razonablemente
suficiente para permitir a la Subdireccién de Innovacién y Emprendimiento Estudiantil
Duoc UC ponerse en contacto con usted, tales como direccién, nUmero de teléfono y,
si estd disponible, una direccién de correo electrénico.

Una declaraciéon de que usted (y, en su caso, la persona o entidad en cuyo nombre
usted actda) tienen una creencia de buena fe que el uso del material descrito en la
reclamacién no estd autorizado por el propietario de copyright, su agente, o la ley; y

Una declaracion de que la informacion contenida en la notificacién es exacta, y que
usted esta autorizado para actuar en nombre del titular de un derecho exclusivo que
presuntamente se ha infringido.

7. Uso de imagen. La participacién en el torneo podra implicar la captaciéon de
imagenes, grabaciones audiovisuales u otros registros de los participantes en el
marco de las actividades asociadas al torneo, tales como talleres, mentorias,
presentaciones y eventos.

Dichos registros podran ser utilizados por Duoc UC con fines de difusién institucional
y académica del torneo, sus actividades y resultados, a través de sus canales y medios
de comunicacién institucionales.

El uso de la imagen de los participantes se realizara conforme a la normativa vigente
y estard sujeto al consentimiento previo del titular, el cual sera solicitado en las
instancias correspondientes cuando sea requerido.
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Consentimiento para uso de imagen

En el marco de las actividades del Torneo “Allin Chile 2026”, podra realizarse la
captacion de imagenes, grabaciones audiovisuales u otros registros de los
participantes durante talleres, mentorias, presentaciones y eventos asociados al
torneo.

O Autorizo a Fundacién Instituto Profesional Duoc UC a utilizar mi imagen, voz o
registros audiovisuales en los que participe, exclusivamente con fines de difusién
institucional y académica del torneo, sus actividades y resultados, a través de medios
y canales de comunicacién institucionales.

Esta autorizacién es de caracter voluntario y podrd ser revocada en cualquier
momento, conforme a la normativa vigente, escribiendo a gobiernodedatos@duoc.cl

Las solicitudes serdn gestionadas conforme a los plazos establecidos en la
normativa vigente.

Nombre Titular:
Rut Titular:
Fecha:
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AVISO LEGAL

CONCURSO Y PLATAFORMA DE SUBDIRECCION DE INNOVACION Y
EMPRENDIMIENTO ESTUDIANTIL DUOC UC Y TODOS LOS MATERIALES
CONTENIDOS EN EL SON DISTRIBUIDOS Y TRANSMITIDOS “TAL CUAL” Y
“COMO DISPONIBLE”, SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO, YA SEAN EXPRESAS
o IMPLICITAS, INCLUYENDO PERO NO LIMITADAS A LAS CjARANTiAS DE
TITULO O LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIZACION O PARA UN
DETERMINADO FIN CON RESPECTO LOCALIDAD, CONTENIDO, EXACTITUD,
EXHAUSTIVIDAD, MONEDA DE CAMBIO/ACTUALIDAD, LA LIBERTAD DE LA
INTERRUPCION, LIBERTAD DE VIRUS DE COMPUTADORA, LA LIBERTAD DE
ERRORES U OMISIONES,NO INFRACCION DE CONTENIDO COLOCADO EN EL
CONCURSO YA SEA POR DUOC UC O UN TERCERO EN NOMBRE DE DUOC UC,
INCLUIDAS LAS DEL DISENO, INFORMACION, TEXTO, GRAFICOS, IMAGENES,
PAGINAS, INTERFACES, ENLACES, SOFTWARE, U OTROS.

LA PLATAFORMA DE DUOC UC NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS
ESPECIALES, INDIRECTOS, ACCIDENTALES O DERIVADOS (A PESAR DE QUE
SEAN PREDECIBLES) QUE PUEDA SURGIR POR EL USO O LA IMPOSIBILIDAD
DE USO, DEL CONTENIDO DEL CONCURSO, YA SEA S| ESTE FUE PROVISTO
POR EL CONCURSO MISMO O UN TERCERO.

LA ACCION DE DESCARGAR U OBTENER CUALQUIER MATERIAL A TRAVES DEL
USO DE LA PLATAFORMA DEL CONCURSO DE DUOC UC DEBE SER REALIZADA
BAJO PROPIO RIESGO, USTED SERA EL UNICO RESPONSABLE DE CUALQUIER
DANOS A SU SISTEMA COMPUTACIONAL U OTROS DISPOSITIVOS O PERDIDA
DE DATOS RESULTANTE DE LA DESCARGA DE DICHO MATERIAL.

CONDICIONES MISCELANEAS

Nada de lo que esté contenido o sea mostrado en la plataforma del torneo 0 en las
presentes condiciones constituye o tiene la intencién de constituir asesoramiento
legal por la Subdireccion de Innovacién y Emprendimiento Estudiantil Duoc UC a
cualquiera de sus organismos, funcionarios, empleados, agentes, abogados o
representantes.

Usted acepta que, si la Subdireccidon de Innovacién y Emprendimiento Estudiantil de
Duoc UC no se pronuncia sobre algun aspecto en las presentes bases en torno a algin
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aspecto del torneo, tal omisién no se tomard como una renuncia formal de los
derechos de la Subdireccién para expresarse posteriormente al respecto.

Si un tribunal de jurisdiccion competente determina que cualquier disposicién de
estas condiciones no es valida, dicha disposicidon serd eliminada de las condiciones
sin afectar al resto de ellas. Las demas disposiciones de las condiciones seguiran
siendo validas y ejecutables.

Duoc UC podra introducir modificaciones a las presentes condiciones cuando resulte
necesario para el adecuado desarrollo del torneo o por razones fundadas. Cualquier
modificacién sera informada oportunamente a los participantes a través de los
canales oficiales del torneo. Cuando una modificacidn implique cambios en las
finalidades o condiciones de tratamiento de datos personales previamente
informadas, Duoc UC adoptard las medidas necesarias para informar a los
participantes y, cuando corresponda, obtener las autorizaciones requeridas por la
normativa vigente.

Usted puede estar expuesto/a a contenido que encuentre ofensivo, indecente o
censurables debido a la accién de otros participantes y/o terceros durante las
sesiones online, eventos en vivo o en las distintas actividades que se realizan en el
transcurso de la convocatoria. En este escenario los participantes deben asumir todos
los riesgos asociados a esta exposicion. Duoc UC no asume ninguna responsabilidad
y renuncia expresamente a la responsabilidad de estas acciones. Las opiniones
expresadas en este sitio son las de los titulares de cuentas individuales y aquellos
gue comentan, y no representan necesariamente la opiniéon de UC, y en su defecto,
de Duoc UC.

Las condiciones constituyen un acuerdo completo entre usted y Duoc UC con respecto
a los términos y participacién en el torneo, y se sustituyen todas las comunicaciones
y propuestas previas ya sean electrénicas, orales o escritas, entre usted y Duoc UC.
Se asume que los términos incluyen todos los avisos, politicas, negaciones, y otros
términos que figuran en el torneo de Duoc UC y cualquier subpagina provista, sin
embargo, en el caso de un conflicto entre los demas términos y estas condiciones,
prevalecen estas ultimas.

En conformidad con lo establecido en la Constitucién y la Ley N° 19.628 sobre
Proteccién de la Vida Privada, asi como su normativa complementaria, Duoc UC se
compromete a resguardar la seguridad, confidencialidad e integridad de los datos
personales tratados en el marco del torneo.
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El tratamiento de datos personales se realizara exclusivamente para las finalidades
asociadas a la gestién, ejecucién y evaluaciéon del torneo, conforme a lo establecido
en las presentes bases, en particular en su numeral 11, y en el Consentimiento de
Tratamiento de datos dispuesto en el formulario de inscripcion.

En este sentido, Duoc UC se compromete a que cualquier operacién o conjunto de
operaciones sobre datos personales serd realizada Unicamente en la medida que
resulte necesaria para el desarrollo del torneo, y en conformidad con la normativa
vigente y las politicas institucionales aplicables.

Asimismo, los datos personales no seran utilizados para finalidades distintas o
incompatibles con las sefialadas, ni seran comunicados a terceros, salvo en los casos
previstos en estas bases, en el Consentimiento de tratamiento de datos o cuando
exista una obligacion legal.

El tratamiento de los datos personales se realizara sobre la base de las fuentes de
licitud que correspondan, incluyendo la ejecucién de las presentes bases y, cuando
sea necesario, el consentimiento previo, libre, informado y especifico del titular.

Sin perjuicio de lo anterior, Duoc UC podra utilizar informacién de caracter agregado
o anonimizado con fines estadisticos, la cual no permitird la identificacién de los
participantes

Para todos los efectos del torneo los participantes fijan su domicilio en la comuna y
ciudad de Santiago y se someten a los Tribunales ordinarios de Justicia de Santiago.
La Subdirecciéon de Innovacién y Emprendimiento Estudiantil Duoc UC tendra la mas
amplia potestad para resolver cualquier circunstancia que pueda surgir y que no esté
prevista en estos términos, con el objeto de dar cumplimiento de mejor manera al
torneo de innovacién y emprendimiento ALLIN CHILE Duoc UC.

La representacion legal para todos los efectos de la participacion en el torneo de los
menores de edad y los legalmente incapaces de cualquier indole, se ajustara a las
normas de su respectivo estatuto juridico.

Al momento de aceptar participar en el torneo, se autoriza que las etapas del mismo
sean notificadas a cada concursante via correo electrénico a las casillas declaradas
al momento de su inscripcion.
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